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accepting	all	cookies,	you	agree	to	our	use	of	cookies	to	deliver	and	maintain	our	services	and	site,	improve	the	quality	of	Reddit,	personalize	Reddit	content	and	advertising,	and	measure	the	effectiveness	of	advertising.	By	rejecting	non-essential	cookies,	Reddit	may	still	use	certain	cookies	to	ensure	the	proper	functionality	of	our	platform.	For	more
information,	please	see	our	Cookie	Notice	and	our	Privacy	Policy.	Create	Character	Now	I	love	Lost	Mine	of	Phandelver.	It’s	the	first	thing	I	successfully	DMed	in	fifth	edition,	and	it’s	the	basis—however	wildly	interpreted—for	The	Adventure	Zone:	Here	There	Be	Gerblins,	my	favorite	arc	in	the	popular	podcast	by	Justin,	Travis,	and	Griffin	McElroy
from	My	Brother,	My	Brother	and	Me	and	their	dad	Clint	McElroy.	I	love	that	its	title	is	the	Mandela	Effect	of	TTRPGs:	are	there	two	lost	mines	or	just	one?	Maybe	there’s	one	officially	lost	mine,	but	the	other	(hence	“Lost	Mines	of	Phandelver”)	is	just	like	super	lost.	I’m	not	alone	in	loving	this	setting	and	story.	Lost	Mine	of	Phandelver	is	many	a
player	and	DM’s	entry	point	into	Dungeons	&	Dragons.	It	has	what	so	many	people	want	from	their	first	D&D	game:	it	has	both	a	dragon	and	dungeons,	it	includes	a	slimmed-down	ruleset,	and	there’s	pre-generated	characters	to	get	started	with.	Lost	Mine	is	set	just	off	the	High	Road	on	the	Sword	Coast,	south	of	Neverwinter	(though	Thundertree	is
just	upriver)	and	north	of	Waterdeep.	In	D&D	terms,	it’s	smack	dab	in	the	middle	of	everything	fifth	edition:	Storm	King’s	Thunder	and	Princes	of	the	Apocalypse	start	to	the	east,	Waterdeep:	Dragon	Heist	is	in	the	south,	and	Dragon	of	Icespire	Peak	from	the	Essentials	Kit	is	in	the	Sword	Mountains	outside	Phandalin.	You’re	in	the	geographical	midst
of	many	more	adventures	to	come	but	nestled	in	a	play	area	that	has	all	of	the	classics	at	hand:	a	ruined	castle,	a	mysterious	abandoned	town,	and	even	a	“tor”—and	what	is	high	fantasy	without	a	geographical	feature	you	have	to	Google?	But	Phandalin,	the	simple	town	and	people	the	adventure	is	built	around,	is	what	makes	Lost	Mine	of	Phandelver
worth	playing.	Major	spoilers	start	here!	A	Guide	to	the	Folks	of	Phandalin	Phandalin	is	a	busting	town	built	on	the	ruins	of	a	previous,	much	larger,	human	settlement	allied	with	the	dwarves	and	gnomes	of	the	Phandelver’s	Pact.	Settlers	from	the	large	nearby	cities	of	Neverwinter	and	Waterdeep	have	recently	reclaimed	the	ruins	and	built	simple	log
buildings	surrounded	by	crumbling	stone	ruins.	There’s	a	single	cart	track	into	town,	which	widens	into	a	muddy	main	street	uphill	toward	the	ruined	Tresendar	Manor,	currently	occupied	by	the	Redbrands,	the	gang	controlling	Phandalin	and	led	by	Glasstaff.	Once	the	players	are	in	the	village,	Lost	Mine	of	Phandelver	encourages	the	DM	to	ask	a
question	like,	“There’s	an	inn,	a	town	hall,	a	shrine,	general	stores	and	trading	posts,	and	a	few	other	homes	and	businesses.	Where	do	you	want	to	go?”	If	you’re	a	new	DM,	that	can	be	an	intimidating	question	to	ask—what	if	they	go	want	to	go	somewhere	you	haven’t	prepared?	Luckily,	most	locations	have	at	least	one	NPC	and	an	adventure	prompt
or	rumor	included.	Here’s	the	chart	I	wish	I’d	had	when	running	Lost	Mine	of	Phandelver	for	the	first	time	in	roughly	chronological	order	of	when	it	makes	sense	for	most	parties	to	visit	during	the	day:	Location	NPC(s)	Adventure	Progress	(reward)	Barthen’s	Provisions	Elmar	Barthen	(owner,	he/him)	and	Ander	and	Thistle	(clerks)	End:	“Meet	Me	in
Phandalin”	adventure	hook	(10	gp	to	each	character)	Rumor:	“Redbrand	Ruffians”	Redbrands	are	hurting	local	business;	they’re	at	the	Sleeping	Giant	tap	house	Stonehill	Inn	Toblen	Stonehill	(innkeeper),	Narth	(old	farmer),	Elsa	(barmaid),	Lanar	(miner),	Trilena	(Toblen’s	wife),	Pip	(Toblen’s	son),	and	Freda	(weaver)	Rumor:	“Redbrand	Ruffians”
Redbrands	are	hurting	local	business;	they’re	at	the	Sleeping	Giant	tap	house.	Redbrands	leave	Phandalin	Miner’s	Exchange	alone	because	of	Halia	Thornton.	Rumor:	“Banshee’s	Bargain”	Sister	Garaele	at	Shrine	of	Luck	exhausted	after	return	from	forest	Rumor:	“Old	Owl	Trouble”	Daran	Edermath	at	Edermath	Orchard	a	former	adventurer	Rumor:
“Orc	Trouble”	Orc	raiders	at	the	east	end	of	Triboar	Trail	(see	Harbin	Wester	at	Townmaster’s	Hall)	Lead:	“Redbrand	Hideout”	Quelline	Alderleaf’s	son	at	Alderleaf	Farm	found	a	secret	tunnel	in	the	woods,	but	Redbrands	almost	caught	him	Sleeping	Giant	Tap	House	(see	“Redbrand	Ruffians”)	Grista	(operator),	Redbrand	ruffians	End:	“Redbrand
Ruffians”		Lead:	“Redbrand	Hideout”	fleeing	Redbrand	ruffian	from	above	encounter	runs	toward	Tresendar	Manor.	Redbrand	ruffian	knowledge:	Lead:	“Finding	Iarno”	The	leader	of	the	Redbrands	is	a	human	wizard	named	Glasstaff.	His	chambers	are	in	the	western	end	of	the	stronghold	(areas	11	and	12	Redbrand	Hideout)	Lead:	“Redbrand
Hideout”	The	lower	part	of	the	Redbrand	complex	is	guarded	by	a	hideous	“eye	monster,”	and	there	are	a	handful	of	captives	near	the	old	crypts	guarded	by	skeletons	(areas	4	and	5).	Lead:	“The	Spider’s	Web”	(main	story)	the	Black	Spider	has	hired	the	Redbrands	to	frighten	off	adventures	and	intimidate	locals.	Bugbears	reinforce	the	Redbrands.	
Townmaster’s	Hall	Harbin	Wester	(townmaster),	Sildar	Hallwinter	(Lords’	Alliance	agent)	if	rescued	Start/End:	“Orc	Trouble”	band	of	orcs	at	Wyvern	Tor	(100	gp)	If	Sildar	is	present:	Lead:	“The	Spider’s	Web”	(main	story)	find	the	lost	mine	of	Wave	Echo	Cave	and	help	the	Rockseeker	brothers	put	it	back	into	production	Start/End:	“Finding	Cragmaw
Castle”	locate	Cragmaw	Castle	and	defeat	or	drive	off	tribe’s	chieftain	(500	gp)	Start/End:	“Finding	Iarno”	Iarno	Albrek	is	a	missing	member	of	the	Lord’s	Alliance;	find	him	(he’s	Glasstaff).	Finding,	reporting,	capture,	and	transport	or	Iarno’s	death	(200	gp)	Start:	“Joining	the	Lord’s	Alliance”	after	either	“Finding	Cragmaw	Castle”	or	“Finding	Iarno”
Shrine	of	Luck	Sister	Garaele	(cleric	of	Tymora,	Harpers)	Start/End:	“Banshee’s	Bargain”	bring	Agatha	the	hag	a	gift	and	persuade	her	to	tell	the	location	of	Bowgentle’s	spellbook	(3	potions	of	healing)	Start:	“Joining	the	Harpers”	after	Banshee’s	Bargain	Lionshield	Coster	Linene	Graywind	Start/End:	“Recovered	Goods”	return	missing	shipment
attacked	by	goblins	found	in	area	8	of	Cragmaw	hideout	(50	gp)	Rumor:	“Redbrand	Ruffians”	Redbrands	are	hurting	local	business;	they’re	at	the	Sleeping	Giant	tap	house	Phandalin	Miner’s	Exchange	Halia	Thornton	(Zhentarim)	Start/End:	“Halia’s	Job	Offer”	eliminate	Redbrand	leader	Glasstaff	(100	gp)	Lead:	“Finding	Cragmaw	Castle”	Redbrands
have	a	goblin	working	with	them	who	might	know	the	location	Alderleaf	Farm	Qelline	Alderleaf	(halfling	farmer),	Carp	(Qelline’s	son)	Lead:	“Redbrand	Hideout”	Carp	knows	of	a	tunnel	under	Tresendar	Manor	leading	to	area	8	of	the	Redbrand	hideout	Lead:	“Reidoth	the	Druid”	has	a	lot	of	local	knowledge,	recently	set	out	for	Thundertree	Edermath
Orchard	Daran	Edermath	(retired	adventurer,	Order	of	the	Gauntlet)	Lead:	“Old	Owl	Trouble”	someone	is	digging	in	the	ruins,	deal	with	undead	Start:	“Joining	the	Order	of	the	Gauntlet”	Smithy	—	—	Woodworker	—	—	That’s	the	town.	Above	Phandalin,	Tresendar	Manor	is	in	ruins,	which	the	Redbrands	have	made	their	hideout.	Because	of	“Redbrand
Ruffians,”	the	Redbrands	will	eventually	try	to	intimidate	the	party,	even	if	the	player	characters	have	stayed	out	of	the	conflict.	Eventually,	everything	leads	to	Tresendar	Manor.	I	love	how	each	of	these	characters	and	their	stories	are	interwoven,	and	player	characters	have	a	reason	to	get	invested	in	the	success	of	this	small	community.	In	my	own
game	Sildar	Hallwinter,	Pip,	and	Droop	were	party	favorites.	The	smithy	and	the	woodworker	are	both	on	the	map	but	do	not	have	any	information	provided.	A	gnome	and	a	half-orc	couple	ran	the	smithy	in	my	game,	and	the	woodworker	had	a	crush	on	Sister	Garaele	so	she	carved	increasingly	elaborate	things	for	the	Shrine	of	Luck	to	see	her	more.
Several	of	the	characters	(Daran	Edermath,	Halia	Thornton,	Sildar	Hallwinter,	Sister	Garaele,	and	Reidoth	the	Druid)	offer	paths	into	the	faction	system,	which	can	be	a	great	way	to	get	new	roleplayers	to	understand	their	characters’	motivations	and	drive	actions	taken	out	of	combat.	Phandalin	is	the	doorstep	to	many	more	adventures,	so	I	hope	you
have	fun	playing	whether	you’re	new	or	returning	to	the	Forgotten	Realms!	A	Note	on	Content	While	I	love	Lost	Mine	of	Phandelver,	it	also	has	some	things	fantasy	could	do	without.	Phandalin	was	destroyed	long	ago,	along	with	Wave	Echo	Cave,	by	an	orc	horde.	Wyvern	Tor	has	scouts	from	the	Many	Arrows	tribe	who	“often	roam	into	the	more
civilized	areas	of	the	North,	spying	out	human	settlements,	waylaying	travelers,	and	looting	and	plundering	as	opportunities	present	themselves,”	and	their	leader	is	“a	savage	brute	who	is	more	interested	in	murdering	and	looting	than	scouting.”	Note	that	the	experience	points	awarded	are	for	“dealing	with”	the	orcs	and	the	ogre,	so	while	new	D&D
players	and	parties	might	feel	like	they	have	to	solve	every	problem	with	violence	(and	the	text	certainly	encourages	this),	the	player	characters	could	simply	negotiate	with	them.	The	goblinoids	in	Cragmaw	Hideout	are	largely	nameless	enemies,	and	the	bugbears	at	the	Redbrand	Hideout	insult	and	demean	their	goblin	slave.	Nezzar	the	Black	Spider
is	a	drow	whose	race	is	described	a	“devious”	and	“scheming.”	If	you	are	a	new	DM,	know	that	you	do	not	have	to	stick	to	the	text,	and	you	can	absolutely	remove	anything	you	and/or	your	players	wouldn’t	have	fun	playing.	It’s	a	great	idea	to	talk	about	this	before	starting	play	and	implementing	tools	like	Lines	and	Veils	or	the	Safety	Deck	available
in	every	Roll20	game	to	ensure	everyone’s	having	fun.	The	DM’s	Guide	to	Lost	Mines	of	Phandelver	is	a	series	of	articles	exploring	the	various	encounters	in	the	Lost	Mines	module.	Some	suggestions	are	provided	for	deepening	the	backstories	of	certain	NPCs	and	connecting	them	to	the	existing	lore	of	the	Forgotten	Realms.	The	articles	are
organized	in	the	same	fashion	as	the	module,	so	if	an	NPC	has	been	introduced	in	Part	2	of	the	module,	you’ll	see	the	article	about	the	NPC	in	Part	2.	This	is	still	a	work	in	progress,	as	I	plan	to	update	it	regularly.	Your	First	Phandelver	Session,	Part	1:	Before	the	Goblin	Ambush	What	can	you	do	as	a	DM	to	set	up	the	story	for	you	players	before	they
encounter	the	Goblins	on	the	Triboar	Trail?	Some	suggestions	about	providing	players	background	on	the	Forgotten	Realms	and	generating	bonds	between	players	are	included	here.	Your	First	Phandelver	Session,	Part	2:	Running	the	Goblin	Ambush	As	a	newbie	DM,	running	your	first	combat	encounter	can	be	overwhelming.	This	article	covers
concepts	such	as	perception	vs.	passive	perception,	stealth,	cover	and	difficult	terrain	as	it	pertains	to	the	goblin	ambush.	Also,	some	tips	are	provided	for	adjusting	combat	difficulty,	as	well	as	running	the	combat	successfully	either	in	theater	of	the	mind	or	using	a	battlemap.	Old	Owl	Well/Agatha	Story	Hook:	Sister	Garaele	is	Missing!	The	story
hooks	that	the	original	module	gives	us	for	visiting	Agatha	the	Banshee	and	Old	Owl	Well	are	a	bit	lackluster.	In	this	alternate	story	hook,	which	can	tie	into	both	the	Agatha	and	Old	Owl	Well	quests,	Sister	Garaele	has	been	kidnapped	by	Hamun	Kost	when	she	went	to	investigate	Kost’s	activities	near	old	Owl	Well	on	behalf	of	the	Harpers.	Agatha	the
Banshee:	Some	thoughts	about	building	a	better	backstory	for	Agatha	(Auglatha).	Cragmaw	Castle	was	once	owned	by	Agatha’s	family	and	had	been	called	“Melarue	Keep”.	She	had	been	killed	by	her	lover	and	had	been	betrayed	by	him.	This	article	provides	background	for	an	optional	side	quest:	“The	Redemption	of	Auglatha	Melarue”.	The
Redemption	of	Auglatha	Melarue:	The	Redemption	of	Auglatha	(Agatha)	Melarue	is	a	homebrew	supplementary	quest	to	Lost	Mines	of	Phandelver	which	players	can	discover	when	visiting	Cragmaw	Castle.	A	secret	passage	below	the	Altar	room	reveals	the	Melarue	family’s	secret	sanctum.	Here	they	find	clues	about	Agatha	the	Banshee’s	true
identity,	and	may	even	find	a	way	to	release	her	from	her	torment.	Hamun	Kost	and	Old	Owl	Well:	Who	is	Hamun	Kost?	What	is	he	doing	at	Old	Owl	Well?	Some	suggestions	provided	to	help	a	DM	answer	these	questions	as	well	as	a	lore	dump	on	Old	Owl	Well	and	the	ancient	Netherese	who	helped	build	it.	The	Orcs	of	Wyvern	Tor:	Brughor	Axe-Biter
is	an	Orc	who	is	very	far	from	his	home,	the	Kingdom	of	Many	Arrows.	Why	is	he	hiding	about	in	Wyvern	Tor?	Could	he	be	the	one	behind	all	the	mysterious	dismemberments	along	the	Triboar	Trail?	If	so,	why	is	he	cutting	off	the	hands	of	random	travelers?	Venomfang:	Why	is	Venomfang	in	Thundertree?	What	does	he	want?	Since	green	dragons	love
to	use	deception	to	get	the	good	hearted	to	do	their	will,	how	can	I	convincingly	lie	to	characters	so	that	they	will	do	what	Venomfang	wants?	If	it	comes	down	to	a	fight,	will	it	be	a	TPK?	Avoiding	a	TPK	with	Venomfang	(Or	Not):	Confronting	a	Green	Dragon	could	very	well	lead	to	the	death	of	a	party	member,	or	even	a	TPK.	As	DMs	how	can	we
prepare	for	this	possibility	so	that	all	the	players	have	fun?	Vyerith	and	Vhalak,	The	Doppelgangers:	The	Doppelgangers	in	Lost	Mines	seem	to	be	shoehorned	in	without	much	thought.	How	can	we	develop	the	backstories	for	these	characters	so	that	their	presence	in	this	adventure	seem	more	compelling	and	organic?	Wave	Echo	Cave:	Considering
how	massive	the	map	of	this	dungeon	is,	how	can	we	run	Wave	Echo	Cave	effectively?	Should	there	be	any	encounters	before	the	party	arrives	there?	What	can	I	add	to	each	room	to	evoke	details	of	the	place	Wave	Echo	Cave	used	to	be?	Nezznar	the	Black	Spider:	As	a	villain,	Nezznar	the	Black	spider	leaves	much	to	be	desired.	How	can	we	develop
Nezznar’s	backstory	so	that	he	seem	less	one	dimensional?	Also,	is	there	a	way	we	can	have	him	appear	earlier	in	the	campaign	so	he	doesn’t	just	appear	at	the	very	end?	Finally,	what	tweaks	can	we	make	to	the	combat	mechanics	of	the	final	encounter	to	make	it	the	epic	boss	battle	it	deserves	to	be?	The	Forge	of	Spells:	How	can	we	make	the	Forge
of	Spells	more	interesting,	powerful,	and	consequential?	Some	ideas	are	explored	about	the	origin	of	the	forge	of	spells	as	well	as	potential	properties	the	forge	may	have.	If	you’re	new	here,	you	may	also	want	to	check	out	my	AI	Powered	Game	Master	Tools!	So	far	I’ve	created	a	5e	Statblock	Generator,	a	location	description	generator	and	an	NPC
generator,	as	well	as	a	Town	Generator	/	Game	Master	Dashboard.	When	starting	out,	the	task	of	running	a	game	of	Dungeons	&	Dragons	can	be	intimidating.	This	leads	many	novice	Dungeon	Masters	to	choose	a	pre-written	adventure	for	their	first	campaign.	A	premade	D&D	5e	module	can	reduce	prep	time	and	the	mental	overhead	involved	in
DMing	and	still	be	customized	to	suit	the	table's	tastes.	Lost	Mine	of	Phandelver	is	no	longer	the	go-to	introduction,	having	been	replaced	with	Dragon	of	Stormwreck	Isle	in	the	new	starter	set.	Nonetheless,	it's	worthy	of	consideration	for	a	group's	first	adventure.	Lost	Mine	of	Phandelver	is	a	single	adventure	spanning	levels	one	through	four	and
split	into	four	chapters.	It	goes	from	a	simple	job	escorting	cargo,	to	clashes	against	local	goblins	and	ruffians,	to	plunging	through	the	fabled	Wave	Echo	Cave	against	a	sinister	mastermind.	Lost	Mine	of	Phandelver	is	so	iconic	that	D&D	5e	returned	to	its	setting	in	2023	with	Phandelver	and	Below:	The	Shattered	Obelisk,	a	pre-made	adventure
expanding	on	the	setting.	Updated	February	20,	2024	by	Jenny	Melzer:	Lost	Mine	of	Phandelver	remains	one	of	D&D	5e's	best	pre-made	campaigns	despite	its	age.	It's	a	starting	step	for	new	players	that	remains	fun	for	veterans.	Expanding	on	this	adventure	with	Phandelver	and	Below:	The	Shattered	Obelisk,	this	guide	has	been	updated	to
incorporate	CBR's	most	recent	standards	in	formatting.	Who	Will	Enjoy	Lost	Mine	of	Phandelver?	Related	The	Dungeons	&	Dragons	5e	adventure	module	Phandelver	And	Below:	The	Shattered	Obelisk	comes	with	a	slew	of	new	magic	items	with	unique	abilities.	Lost	Mine	of	Phandelver	is	a	simple	adventure,	with	only	a	few	factions	to	keep	track	of
and	a	direct,	straightforward	set	of	goals	every	step	of	the	way.	As	befits	a	starter	set	adventure,	this	makes	it	ideal	for	a	new	group	of	players.	However,	as	one	of	the	first	adventures	published	for	D&D	Fifth	Edition,	it	does	suffer	from	some	balance	issues.	For	instance,	the	first	few	encounters	--	before	the	players	even	move	past	level	one	--	are
notoriously	deadly.	Even	after	the	players	have	gained	some	power,	they'll	have	to	contend	with	an	extraordinarily	powerful	green	dragon	in	Chapter	Three.	While	these	are	not	inherently	bad	(and	can	actually	present	opportunities	for	DMs	to	come	up	with	a	creative	approach	to	otherwise	deadly	encounters),	the	book	does	little	to	guide	new	DMs
into	anything	but	combat.	This	means	that	Lost	Mine	is	best	suited	for	a	group	of	new	players	who	need	a	simple,	straightforward	introduction	to	D&D,	but	it	works	best	in	the	hands	of	a	DM	who	is	comfortable	tweaking	the	balance	of	encounters,	guiding	and	encouraging	players	towards	unorthodox	and	diplomatic	solutions	when	outmatched,	or
both.	While	an	experienced	party	could	likely	handle	the	entire	adventure	relatively	easily,	the	target	audience	might	find	themselves	overwhelmed	by	difficult	fights	if	the	DM	doesn't	use	their	best	judgment	to	lower	the	difficulty.	Lost	Mine	of	Phandelver	can	be	run	and	enjoyed	by	any	D&D	5e	table.	However,	it's	specifically	designed	as	a	pre-made
D&D	5e	campaign	for	new	players	and	potentially	new	DMs.	It	leans	into	traditional	adventures,	a	straightforward	narrative,	and	a	gradual	introduction	of	mechanics.	New	DMs	might	need	more	tips	beyond	those	offered	by	the	Lost	Mine	of	Phandelver	book.	Lost	Mine	of	Phandelver	is	meant	to	take	an	adventuring	party	from	first	level	to	fifth,	with
the	players	achieving	this	final	milestone	as	they	emerge	victorious.	This	is	a	substantial	increase	across	a	single	adventure	that	can	leave	players	out	of	their	depth	if	they	miss	some	experience.	As	a	rule	of	thumb,	players	should	hit	level	two	upon	reaching	Phandalin,	level	three	after	defeating	the	Redbrands,	and	level	four	before	they	enter	Wave
Echo	Cave.	Brand-new	DMs	who	have	never	played	D&D	before	might	struggle	with	the	rules	and	flow	of	combat.	Some	of	this	is	natural	and	expected	for	new	DMs.	However,	it	can	be	worth	a	DM	running	through	the	first	encounter	in	'Chapter	1:	Goblin	Arrows'	a	few	times	by	themselves,	playing	both	sides.	This	helps	them	get	used	to	combat's
base	mechanics	and	ensures	they	won't	be	left	scrambling	while	trying	to	help	new	players	learn.	It's	well	worth	reading	Lost	Mine	of	Phandelver	all	the	way	through	once	before	running	it.	This	is	easier	than	with	most	other	modules	due	to	its	short	length.	Then,	the	DM	should	read	each	chapter	and	area	again	before	the	players	reach	it	in	a	session.
This	way,	they	effectively	revise	information	they	already	know	rather	than	scrambling	to	internalize	new	rules	and	storylines	as	they	go	along.	This	adventure	offers	players	a	lot	of	quests	upfront,	particularly	once	the	players	have	defeated	the	Redbrands.	A	DM	shouldn't	feel	obligated	to	maintain	this	sandbox	structure	if	they're	having	trouble
keeping	the	quests	straight.	It's	entirely	valid	for	someone	new	to	D&D	5e	to	offer	the	players	the	quests	one	at	a	time	until	the	players	find	Wave	Echo	Cave.	Chapter	Number	Notable	NPCs	Chapter	1:	Goblin	Arrows	Gundren	Rockseeker,	Sildar	Hallwinter,	Klarg	Chapter	2:	Phandalin	Halia	Thornton,	Iarno	Albrek	Chapter	3:	The	Spider's	Web	Daran
Edermath,	Townmaster	Harbin	Wester,	Quelline	Alderlaf,	Reidoth,	Sister	Garaele,	King	Grol	Chapter	4:	Wave	Echo	Cave	Nundro	Rockseeker,	Mormesk	the	Wraith,	The	Black	Spider	Related	Hasbro	will	collaborate	with	Curious	Hedgehog	and	Showpath	Entertainment	to	stage	Dungeons	&	Dragons:	The	Twenty-Sided	Tavern.	Lost	Mine	of	Phandelver
comes	complete	with	a	quest	hook	centered	on	the	dwarven	explorer	Gundren	Rockseeker.	He	commissions	the	party	to	meet	him	in	Phandalin.	However,	Gundren	is	nowhere	to	be	found	when	the	party	arrive,	having	been	kidnapped	by	the	goblins	of	Cragmaw	Castle.	Finding	him	can	be	one	of	the	adventure's	overarching	plot	threats.The	first
chapter	introduces	two	more	notable	NPCs.	Klarg	is	the	leader	of	the	goblins	at	Cragmaw	Hideout,	a	vicious	bugbear	who	speaks	about	himself	in	the	third	person.	He's	the	biggest	antagonist	on	the	player's	journey	to	Phandalin.	Sildar	Hallwinter	is	Gundren's	friend	and	a	prisoner	of	the	goblins.	If	freed,	he	can	become	an	ally	throughout	Lost	Mine
of	Phandelver.	'Chapter	2:	Phandalin'	introduces	many	questgiver	NPCs	in	Phandalin.	However,	the	conflict	with	the	Redbrands	takes	center	stage	before	the	PCs	can	explore	these	opportunities.	Halia	Thornton	is	the	only	one	who	can	take	center	stage	in	the	conflict.	She	aims	to	use	the	NPCs	to	decapitate	the	Redbrand	leadership	and	let	her	take
control.	Iarno	Albrek	is	a	traitor	to	the	Lords'	Alliance	who	doubles	as	Glasstaff,	the	Redbrands'	leader.	He	sends	his	soldiers	after	the	party	to	try	and	drive	them	out	of	Phandalin.	'Chapter	3:	The	Spider's	Web'	lets	players	follow	up	on	the	plot	threads	they	may	have	heard	of	when	first	exploring	Phandalin.	As	a	result,	many	of	the	townspeople
become	more	prominent.	Reidoth	is	a	new	NPC	who	stands	out.	He's	an	antisocial	druid	who	can	point	the	players	to	Cragmaw	Castle.	If	they	ask	him	to	guide	them	to	Wave	Echo	Cave,	he	has	them	face	off	with	a	dragon	first.	King	Grol	is	the	ruler	of	Cragmaw	Castle	who	works	for	the	Black	Spider.	He's	an	old	and	powerful	bugbear	who	is	happy	to
fight	the	party	head-on	but	will	attempt	to	intimidate	them	first.	The	Black	Spider	is	Lost	Mine	of	Phandelver's	overarching	antagonist	and	the	most	notable	NPC	in	Wave	Echo	Cave.	He's	a	drow	agent	hoping	to	secure	the	cave,	its	secrets,	and	the	mine	for	himself.	Despite	being	prepared	to	kill	the	party,	the	Black	Spider	wants	to	learn	all	he	can
about	them	at	first.	Wave	Echo	Cave	also	has	Mormesk	the	Wraith,	leader	of	the	dungeon's	undead	who	can	be	bribed	into	not	attacking.	It	also	contains	Nundro	Rockseeker,	Gundren's	surviving	brother.	Chapter	Number	Notable	Combats	Chapter	One:	Goblin	Arrows	Goblin	ambush,	wolves,	Klarg	&	allies	Chapter	Two:	Phandalin	Redbrand
confrontation,	skeletons,	nothic,	bugbears	&	goblin,	Iarno	Albrek	Chapter	Three:	The	Spider's	Web	Hamun	Kost	&	zombies,	Venomfang,	orcs	&	ogre,	hobgoblins,	grick,	King	Grol	&	doppelganger	Chapter	Four:	Wave	Echo	Cave	Stirges,	ghouls,	bugbears,	zombies	&	flameskull,	Mormesk	the	Wraith,	spectator,	the	Black	Spider	Related	Every	Dungeons
&	Dragons	character	has	access	to	reactions	during	combat,	but	not	everyone	takes	advantage	of	them.	Here's	how	they	work.	Lost	Mine	of	Phandelver	has	been	designed	as	an	introductory	campaign	for	D&D	5e,	and	it	shows.	Most	of	the	combats	are	very	manageable.	Players	fight	small	groups	of	humanoids	or	other	creatures	at	a	suitable	level.
Most	of	Lost	Mine	of	Phandelver	is	well-balanced	for	the	players	to	overcome.	With	a	bit	of	clever	thinking,	players	might	even	trivialize	a	few	fights.	However,	not	every	fight	is	well-balanced.	Lost	Mine	of	Phandelver	even	opens	with	a	notoriously	lethal	goblin	ambush.	Due	to	the	ranged	nature	of	the	battle,	the	potential	for	surprise,	and	the	fragility
of	first-level	D&D	5e	characters,	players	might	go	down	before	they	can	even	take	a	turn.	It	can	be	worth	pulling	punches	in	this	initial	battle.	There	are	some	other	significant	speedbumps	in	Lost	Mine	of	Phandelver.	Venomfang	is	a	young	green	dragon	whom	level	three	players	might	pick	a	fight	with.	The	goal	isn't	to	kill	him,	but	to	drive	him	off.
Nonetheless,	a	single	breath	weapon	can	theoretically	down	an	entire	party.	Wave	Echo	Cave	can	have	the	players	outnumbered	by	ghouls	who	can	inflict	paralysis,	or	taken	out	by	a	fireball	from	its	one	flameskull.	Players	should	tread	cautiously	in	these	encounters,	and	the	DM	might	not	want	to	play	for	keeps.	Lost	Mine	of	Phandelver	also	often
encourages	players	to	find	alternate	routes	besides	killing	everything.	Many	of	the	fights	in	the	Redbrand	Hideout	or	Cragmaw	Castle	can	be	avoided	or	delayed	through	deception	and	disguise.	Several	NPCs	can	be	reasoned	with,	intimidated	away,	or	even	bribed	into	not	fighting.	Agatha,	a	D&D	banshee	monster,	will	refuse	to	fight	altogether.	A
nonviolent	solution	is	the	only	way	to	progress	her	quest.	Chapter	Number	Notable	Rewards	Chapter	One:	Goblin	Arrows	Sildar's	reward,	Lionshield	Coster	supplies,	jade	statuette,	Potions	of	Healing	Chapter	Two:	Phandalin	Lords'	Alliance	membership,	Zhentarim	membership,	Potions	of	Healing,	Potion	of	Invisibility,	Scroll	of	Augury,	Talon	(+1
Longsword),	Staff	of	Defense,	Scroll	of	Charm	Person,	Scroll	of	Fireball	Chapter	Three:	The	Spider's	Web	Order	of	the	Gauntlet	membership,	Harpers	membership,	Emerald	Enclave	membership,	Potions	of	Healing,	Ring	of	Protection,	Scroll	of	Darkness,	Scroll	of	Misty	Step,	Scroll	of	Lightning	Bolt,	Hew	(+1	battleaxe),	Scroll	of	Silence,	Scroll	of
Revivify,	map	to	Wave	Echo's	Cave	Chapter	Four:	Wave	Echo	Cave	Boots	of	Striding	and	Springing,	Potion	of	Vitality,	Lightbringer	(+1	Mace),	Dragonguard	(+1	Breastplate),	Gauntlets	of	Ogre	Power,	Potion	of	Healing,	Spider	Staff,	share	of	mine	profits	Related	Creating	living,	breathing,	functional	NPCs	is	important	work,	but	can	be	done,	and	done
well,	by	keeping	just	a	few	things	in	mind.	Lost	Mine	of	Phandelver	is	open-handed	with	rewards.	Notably,	gold	flows	heavily	throughout	the	adventure.	In	total,	an	adventuring	party	can	get	over	5000	gold	pieces	if	they	do	every	quest,	find	every	reward,	and	sell	everything	non-magical	they	can	get	their	hands	on.	Lost	Mine	of	Phandelver	also	offers
players	many	of	D&D	5e's	magic	items	to	start	their	adventuring	career.	It	has	many	Potions	of	Healing	and	others	like	Invisibility,	Vitality,	and	more.	Later	on,	scrolls	also	become	commonplace	consumable	items,	even	offering	powerful	D&D	5e	spells	like	Fireball,	Lightning	Bolt,	and	Revivify.	There	are	even	enchanted	items	up	for	grabs.	Lost	Mine
of	Phandelver	contains	three	+1	weapons	of	different	types,	some	of	which	have	additional	features.	There's	also	a	+1	Breastplate	meant	to	fight	dragons.	A	Staff	of	Defense,	Boots	of	Striding	and	Springing,	Ring	of	Protection,	Gauntlets	of	Ogre	Power,	and	a	Spider	Staff	add	to	the	many	D&D	5e	magic	items	that	thorough	players	can	find.	Not	all
rewards	are	material.	Lost	Mine	of	Phandelver	has	several	Phandalin	NPCs	offer	players	membership	in	organizations	like	the	Harpers	or	Zhentarim	in	reward	for	their	efforts.	This	comes	with	few	upfront	benefits,	but	connections	and	influence	can	pay	off	greatly	further	down	the	line.	The	Rockseeker	brothers	also	give	the	players	a	10%	stake	in
their	mine,	becoming	a	valuable	source	of	future	profit.	Enterprising	players	might	seek	other	opportunities	themselves.	For	instance,	nothing	stops	players	from	taking	Cragmaw	Castle	for	their	own	base	of	operations	and	becoming	powerful	political	players	in	the	area.	Likewise,	they	can	attempt	to	rebuild	Thundertree	after	driving	off	its	threats,
potentially	setting	up	a	rival	town	to	Phandalin.	Related	Dungeons	&	Dragons	is	arguably	the	most	popular	TTRPG	out	there,	but	sometimes	players	would	be	better	suited	trying	a	different	roleplaying	game.	Lost	Mine	of	Phandelver	has	several	encounters	that,	while	interesting,	don't	offer	anything	else	to	players	who	try	to	dig	deeper.	Between	a
power	struggle	for	control	of	a	goblin	tribe,	strange	nothic	in	a	bandit	hideout,	and	the	dragon	that	might	be	driven	off	by	the	party,	there	are	a	few	significant	encounters	that	are	never	referenced	again,	even	when	it	seems	like	there	should	be	more	payoff	or	foreshadowing	involved.	Take,	for	instance,	the	dragon	--	a	challenge	rating	8	creature
being	fought	by	a	level	three	party.	Despite	serving	as	a	major,	potentially	deadly,	challenge,	it	simply	exists	with	no	ties	to	the	greater	story.	If	the	party	drives	it	away,	it's	never	heard	from	again,	and	the	adventure	never	addresses	the	possibility	of	speaking	with	it.	These	dead-end	encounters,	many	of	which	seem	ripe	for	tying	into	the	greater
narrative,	can	be	fixed	easily	enough	by	a	skilled	DM	altering	the	existing	narrative.	However,	requiring	such	a	skill	in	the	first	place	is	a	bit	of	a	detriment	to	its	newcomer-friendly	packaging.	Still,	Lost	Mine	functions	well	enough	without	weaving	all	of	these	dead	ends	back	together,	so	long	as	players	are	satisfied	with	the	encounters	themselves.
Related	These	are	the	steps	to	homebrewing	a	functional,	engaging,	fantastical	and	living	town	for	any	D&D	campaign.	Ideally,	Lost	Mine	of	Phandelver	should	be	used	as	the	first	adventure	in	a	long-running	campaign.	Between	the	possible	escape	of	a	vengeful	green	dragon,	a	huge	monetary	reward	(including	a	percentage	of	the	profits	from	the
newly	reopened	mine),	and	even	a	map	that	the	book	encourages	DMs	to	use	as	a	hook	for	future	adventures,	this	is	intended	to	be	a	launching	point	for	the	party's	further	adventures.	In	this	it	excels,	offering	plenty	of	room	for	a	DM	to	string	together	more	published	adventures	or	start	writing	their	homebrew	content.	The	updated	version	of	this
adventure	featured	in,	Phandelver	and	Below:	The	Shattered	Obelisk,	does	exactly	that,	providing	players	with	much	more	to	explore,	and	even	eventually	leading	to	a	Far	Realms	connection	that	will	have	adventurers	on	the	edge	of	their	seats.	As	long	as	the	DM	is	wary	of	unintended	difficulty	spikes	and	is	mindful	in	planting	the	seeds	for	further
adventures,	Lost	Mine	of	Phandelver	can	be	a	phenomenal	first	foray	into	D&D.	A	simple,	straightforward	adventure	with	a	satisfying	conclusion	is	all	the	game	needs	to	hook	new	players,	and	Lost	Mine	delivers	that	while	still	allowing	for	the	further	development	of	more	complex	adventures	as	the	party	and	players	both	grow	in	experience.	A
fantasy	roleplaying	tabletop	game	designed	for	adventure-seekers,	the	original	incarnation	of	Dungeons	&	Dragons	was	created	by	Gary	Gygax	in	1974.	Die	verlorene	Mine	von	PhandelverLost	Mine	of	Phandelver	Veröffentlichung	Autor(en)	Richard	Baker	Originalverlag	Wizards	of	the	Coast	Originalveröffentlichung	2014	Originalsprache	Englisch
Original	ISBN	ISBN	978-0-7869-6559-5	Deutscher	Verlag	Ulisses	Spiele,	Wizards	of	the	Coast	Deutsche	Veröffentlichung	2018,	2021	Deutsche	ISBN	ISBN	978-1-945625-66-4	Welt	und	System	Originaledition	5.	Edition	Edition	der	Neuauflage	5.	Edition	Spielwelt	Vergessene	Reiche	Charakterlevel	1–5	Zusammenhängende	Abenteuer	Der	Drache	vom
Eisnadelgipfel	Die	verlorene	Mine	von	Phandelver	ist	das	einzige	offiziell	von	Wizards	of	the	Coast	verlegte	Abenteuer	für	Dungeons	and	Dragons,	das	kostenfrei	zur	Verfügung	gestellt	wird.	Es	war	das	erste	Abenteuer	für	die	fünfte	Edition	Dungeons	and	Dragons.	Als	Abenteueraufhänger	wird	vorgeschlagen,	dass	die	SC	(Spielercharaktere)	eine
Wagenkolonne	von	Niewinter	nach	Phandalin	begleiten,	woraufhin	sie	kurz	vor	Phandalin	von	einer	Horde	Goblins	überfallen	werden.	Die	SC	sind	daraufhin	in	Phandalin	gestrandet,	erfahren	von	den	aktuellen	Begebenheiten	und	werden	um	Hilfe	gebeten.	Das	Gesamte	Abenteuer	spielt	an	der	Schwertküste	in	den	vergessenen	Reichen.	Das	Dorf
Phandalin	ist	der	wesentliche	Dreh-	und	Angelpunkt	der	Geschichte.	Vor	über	500	Jahren	schlossen	Zwerge	und	Gnome	ein	Abkommen,	um	eine	Mine,	unweit	der	Grenzen	von	Phandalin,	miteinander	zu	teilen,	welche	später	als	Wellenhallhöhle	bekannt	wurde	und	neben	großem	Reichtum	an	natürlichen	Rohstoffen	auch	magische	Kräfte	verbarg.
Gemeinsam	mit	den	Menschen	wurde	eine	magische	Schmiede	gegründet,	die	auch	immer	mehr	Leute	nach	Phandalin	lockte.	Später	aber	kam	es	zu	einer	Katastrophe,	als	Orks	aus	dem	Norden	die	Schwertküste	überfielen	und	plünderten.	Die	Wellenhallhöhle	wurde	hierbei	verwüstet	und	ist	eingestürzt.	Jetzt	aber	behaupten	drei	Zwerge,	die
Felssucher-Brüder,	dass	sie	den	Eingang	zur	verschollenen	Wellenhallenhöhle	wiedergefunden	hätten	und	die	Mine	wieder	öffnen	wollen.	Eine	geheimnisvolle	Person,	die	als	Schwarze	Spinne	bekannt	ist,	will	diese	Pläne	vereiteln	und	kontrolliert	eine	Bande	von	Banditen	und	Goblins,	die	erneut	die	Gegend	um	Phandalin	terrorisieren.[1]	In	erster
Auflage	erschien	die	verlorene	Mine	von	Phandelver	im	Juli	2014	als	Bestandteil	des	Startersets	für	die	damals	neue	fünfte	Edition	von	Dungeons	and	Dragons.	Entworfen	wurde	das	Abenteuer	von	Richard	Baker	als	One-Shot	für	neue	Charaktere	bis	zum	fünften	Level.[2]	Auf	Deutsch	erschien	2018	eine	übersetzte	Version	des	Abenteuers	im
„Einsteigerset“,	welches	von	Ulisses	Spiele	übersetzt,	produziert	und	herausgegeben	wurde.[3]	Nachdem	Wizards	of	the	Coast	sich	2021	entschied,	die	Zusammenarbeit	mit	Ulisses	Spiele	zu	beenden	und	fortan	auch	die	Übersetzungen	ihrer	Werke	selbst	zu	publizieren,	wurde	die	Produktion	des	Einsteigersets	gestoppt	und	das	Abenteuer	die
verlorene	Mine	von	Phandelver	fortan	kostenfrei	als	digitaler	Inhalt	zur	Verfügung	gestellt.[4]	Die	verlorene	Mine	von	Phandelver	hat	sich	über	die	Jahre	den	Ruf	als	bestes	Abenteuer	für	Einsteiger	gesichert.[5][6][7]	2014:	„Beste	(Rollenspiel)	Erweiterung“	–	Golden	Geek	Awards[8]	2015:	„Bestes	Preis-Leistungsverhältnis“	–	ENNIE	Awards[9]	2015:
„Bestes	Familienspiel“	–	ENNIE	Awards[9]	Die	verlorene	Mine	von	Phandelver	–	Teil	1	(„Goblinpfeile“)	[PDF]	Die	verlorene	Mine	von	Phandelver	–	Teil	2	(„Phandalin“)	[PDF]	Die	verlorene	Mine	von	Phandelver	–	Teil	3	(„Das	Netz	der	Spinne“)	[PDF]	Die	verlorene	Mine	von	Phandelver	–	Teil	4	(„Wellenhallhöhle“)	[PDF]	Einsteigerset	Regelbuch	[PDF]
Starterset	Charakterbögen	[PDF]	Errata	und	Infos	[PDF]	↑	Richard	Baker:	Die	verlorene	Mine	von	Phandelver.	2.	deutsche	Auflage.	Ulisses	Spiele,	Waldems-Steinfischbach	2018,	ISBN	978-1-945625-66-4.		↑	D&D	Starter	Set:	Lost	Mine	of	Phandelver	Pt	1.	In:	YouTube.	Dungeons	&	Dragons,	2.	Juli	2014,	abgerufen	am	19.	Oktober	2023
(amerikanisches	Englisch,	Vorstellung	des	neuen	Abenteuers	auf	dem	offiziellen	YouTube-Kanal	von	Dungeons	&	Dragons).		↑	Thomas	Nesges:	Einsteigerset	(Ulisses).	In:	DnDDeutsch.de.	15.	März	2018,	abgerufen	am	19.	Oktober	2023	(deutsch).		↑	Thomas	Nesges:	Einsteigerset	(WotC).	In:	DnDDeutsch.de.	11.	September	2021,	abgerufen	am
19.	Oktober	2023	(deutsch).		↑	Florian	Neumann:	DnD	–	Kampagnen	und	Abenteuer	für	Anfänger.	In:	QRPG.	9.	Juli	2021,	abgerufen	am	19.	Oktober	2023	(deutsch).		↑	Folge	124	–	Erstkontakt	mit	Dungeons	and	Dragons!	In:	Der	Eskapodcast.	7.	Juli	2019,	abgerufen	am	19.	Oktober	2023	(deutsch).		↑	Holger	Christiansen:	Rezension:	Dungeon	&
Dragons	(5e)	Starter	Set.	In:	Teilzeithelden.	15.	Juli	2014,	abgerufen	am	19.	Oktober	2023	(deutsch).		↑	2014	Golden	Geek	Awards	Winners!	In:	Geekdo.	Boardgame	Geek,	abgerufen	am	19.	Oktober	2023	(amerikanisches	Englisch).		↑	a	b	2015	ENnie	Award	Winners.	In:	ENnie	Awards.	8.	März	2019,	archiviert	vom	Original	(nicht	mehr	online
verfügbar)	am	8.	März	2019;	abgerufen	am	19.	Oktober	2023.		Abgerufen	von	„	Lost	Mine	of	Phandelver	is	many	new	players’	first	exposure	to	Dungeons	&	Dragons	5e.	Over	the	course	of	this	short	adventure,	player	characters	will	battle	goblins,	bandits,	and	a	dragon	to	uncover	a	hidden	mine	filled	with	treasure	and	(hopefully)	thwart	the
machinations	of	an	evil	wizard	bent	on	claiming	its	wonders	for	himself.		Lost	Mines	of	Phandelver	is	a	48-page	adventure	included	in	the	D&D	5e	Starter	Set.	The	adventure	takes	place	in	the	Forgotten	Realms	setting	in	and	around	a	frontier	mining	town	called	Phandalin.	Player	Characters	can	be	expected	to	advance	from	1st	to	3rd	level	over	the
course	of	this	adventure	as	they	encounter	goblins,	bugbears,	a	gang	of	bandits,	a	young	green	dragon,	and	an	evil	drow	mage.		The	48-page	adventure,	which	is	included	in	the	D&D	5e	Starter	Set	Box	(from	2014),	takes	the	characters	from	levels	1-3	and	is	intended	to	serve	as	an	introductory	adventure	for	both	new	players	and	dungeon	masters.	It
is	available	for	free	on	DnDBeyond;	grab	the	adventure	and	a	copy	of	the	Basic	Rules,	and	you’re	ready	to	start	playing	D&D	right	now.		In	comparison	to	other	adventures	and	sourcebooks	released	for	5e,	it’s	much	shorter	and	is	intended	to	form	the	framework	for	a	short	campaign	or	adventure	that	can	be	completed	in	about	5-10	sessions.			The
adventure	starts	with	a	classic	goblin	ambush	aimed	at	drawing	the	PCs	into	the	events	going	on	in	the	area	and	then	faces	them	with	the	problem	of	a	gang	of	bandits	calling	themselves	the	Redbrands	who	have	taken	over	the	town	of	Phandalin.	After	that,	the	PCs	are	set	loose	into	the	surrounding	area,	where	they	can	have	a	series	of	smaller
adventures	that	conclude	with	them	storming	a	ruined	castle	full	of	goblins.		Finally,	all	signs	point	toward	the	long-lost	Dwarven/Gnomish	mine	called	Wave	Echo	Cave,	and	the	adventure	sets	the	PCs	on	a	collision	course	with	its	main	antagonist,	an	evil	Drow	mage	known	as	the	Black	Spider	(or,	for	fans	of	The	Adventure	Zone,	“Magic	Brian”).		The
Lost	Mine	of	Phandelver	begins	with	a	short	introduction	for	the	Dungeon	Master	—	including	advice	on	the	role	of	the	Dungeon	Master,	how	to	run	the	game	fairly,	and	what	all	those	damned	initialisms	mean.		The	introduction	then	concludes	with	a	brief	history	of	the	region	and	events	leading	up	to	the	start	of	the	adventure	followed	by	a	summary
of	each	of	its	key	sections,	a	Hook	(a	reason	why	the	players’	characters	might	be	going	on	the	adventure	in	the	first	place),	and	four	pregenerated	1st-level	characters.		The	setup	to	Lost	Mine	of	Phandelver	is	essentially	that	of	its	dungeon	and	final	adventure	location	—	Wave	Echo	Cave,	a	long-lost	mine	which,	in	addition	to	mineral	wealth,	was	also
a	source	of	great	magical	power.	This	power	was	harnessed	by	dwarven	and	gnomish	miners	as	well	as	human	mages	to	create	powerful	magical	items.		Then,	around	500	years	before	the	adventure’s	beginning,	a	marauding	force	of	orcs	and	evil	human	wizards	swept	through	the	area.	They	attempted	to	capture	Wave	Echo	Cave	and	the	riches	it
contained,	but	in	the	ensuing	battle,	the	cave	collapsed,	and	the	entrance	was	lost	forever.		Over	the	subsequent	centuries,	the	lands	ravaged	by	orc	warbands	have	recovered	and	are	now	a	rugged	mining	frontier	where	many	adventurers	come	to	try	their	luck	at	treasure	hunting.	Three	such	adventurers,	the	dwarven	Rockseeker	brothers,	have
found	the	location	of	Wave	Echo	Cave	and	intend	to	resume	mining	operations.		However,	a	drow	mage	known	as	The	Black	Spider	(who’s	something	of	a	local	gang	leader	with	several	different	groups	of	monsters	and	ruffians	under	his	command)	has	gotten	wind	of	this,	and	the	race	to	claim	Wave	Echo	Cave	is	on.		The	adventure	begins	with	the
party	getting	ambushed	by	goblins	(from	the	Cragmaw	clan,	who	work	for	the	Black	SPider)	on	the	road	to	Phandalin.	After	fighting	off	their	attackers,	the	PCs	discover	that	their	contact	(one	of	the	Rockseeker	Brothers)	and	his	bodyguard	Barry	Bluejeans	—	I	mean	Sildar	Hallwinter	—	have	been	taken	prisoner.		What	follows	is	a	mini-dungeon	crawl
through	goblin-infested	caverns,	culminating	in	a	battle	with	a	bugbear	and	some	wolves.	Hopefully,	the	PCs	manage	to	rescue	Gundren	Rockseeker	and	finish	the	journey	to	Phandalin.			In	addition	to	being	an	adventuring	hub	or	starter	town	(it’s	a	good	one,	actually,	and	can	work	really	well	as	the	focal	point	for	most	low-level	campaigns,	regardless
of	whether	you’re	running	LMoP	or	not)	where	the	PCs	can	rest,	purchase	supplies,	and	meet	interesting	NPCs,	Phandalin	also	serves	as	the	next	leg	of	the	adventure.		The	town	is	being	terrorized	by	a	group	of	bandits	called	the	Redbrands,	whose	leader	is	revealed	to	work	for	the	Black	Spider.	Running	these	bandits	out	of	town	is	what	cements	the
PCs	as	adversaries	of	the	secretive	drow	mage.		At	this	point,	the	map	opens	up	a	bit,	and	the	PCs	are	encouraged	to	follow	up	on	different	leads	around	the	local	area	while	using	Phandalin	as	a	base.	They	can	“spy	on	a	mysterious	wizard	at	the	ruins	of	Old	Owl	Well,	seek	the	advice	of	a	dangerous	banshee,	oust	a	band	of	orcs	lurking	at	Wyvern	Tor,
and	investigate	the	ruins	of	the	town	of	Thundertree.”	Most	of	these	options	then	lead	the	players	to	clear	out	the	goblin	fortress	at	Cragmaw	Castle	where	it’s	discovered	that	the	Goblin	King	there	is	also	a	lackey	of	the	Black	Spider.	The	players	also	find	a	map	that	shows	them	how	to	get	to	Wave	Echo	Cave.		The	final	stage	of	the	adventure	sees	the
players	make	their	way	inside	the	long-abandoned	dwarven	mine	in	search	of	treasure	and	to	stop	the	Black	Spider.	They	find	the	bodies	of	the	two	other	Rockseeker	Brothers	as	well	as	dangerous	oozes	and	undead	before	finally	confronting	the	drow	wizard	and	claiming	their	reward.		Reddit	and	its	partners	use	cookies	and	similar	technologies	to
provide	you	with	a	better	experience.	By	accepting	all	cookies,	you	agree	to	our	use	of	cookies	to	deliver	and	maintain	our	services	and	site,	improve	the	quality	of	Reddit,	personalize	Reddit	content	and	advertising,	and	measure	the	effectiveness	of	advertising.	By	rejecting	non-essential	cookies,	Reddit	may	still	use	certain	cookies	to	ensure	the
proper	functionality	of	our	platform.	For	more	information,	please	see	our	Cookie	Notice	and	our	Privacy	Policy.	The	Lost	Mine	of	Phandelver	is	the	introductory	adventure	for	the	5th	Edition	Starter	Set.	It	is	designed	for	PC	levels	1	–	5	and	has	a	good	mix	of	wilderness,	dungeon,	and	village	encounters	with	a	decent	story.	Your	players	will	become
heroes	as	they	save	the	village	of	Phandalin	from	hordes	of	goblins,	doppelgangers	and	worse;	all	led	by	a	sinister	and	maniacal	Drow	mage.	Plus,	with	the	publication	of	The	Dragon	of	Icespire	Peak	from	the	D&D	Essentials	Kit,	the	two	are	perfect	adventure	companions.	By	adding	the	sandbox-style	message	board	and	the	rampaging	white	dragon	to
the	Lost	Mine	storyline,	you	can	create	an	absolutely	epic	campaign	that	should	take	players	up	to	8th	level	and	beyond.	In	the	maps	section,	I	include	a	merged	map	that	depicts	all	the	locations	of	both	adventures.	One	of	the	best	sandbox	adventures,	and	it	takes	place	in	the	same	town?	How	convenient.	Adventure	Resources	This	is	a	complete
overview	of	our	experience	playing	this	adventure.	There	are	five	sections:	The	Campaign	Diary	–	The	full	Tale	of	the	Saviors	of	Phandalin	as	they	attempt	to	collect	on	a	$50	debt.	The	Charts	–	All	of	the	charts	and	tables	that	I	use	to	run	the	campaign.	They	include	Monster	Stat	sheets,	Encounter	Lists,	Village	Rosters,	Rules	Synopses,	Campaign
Setting	Overviews	and	more.	I’ve	included	the	adventure-specific	charts	and	a	blank	copy	if	you	prefer	to	make	your	own.	If	you	want	a	more	in-depth	analysis	of	the	charts,	check	out	my	Dungeon	Master	Resource	Page.	The	Maps	–	All	the	maps	that	I	used	to	run	The	Lost	Mine	of	Phandelver,	including	some	custom	maps.	The	Player	Maps	have	all
hidden	locations,	traps,	and	secret	areas	removed.	They	are	great	for	handing	out	to	players	(as	they	explore	each	section)	so	that	they	can	better	visualize	the	encounter.	The	Handouts	–	The	module	came	with	one	handout	to	give	to	the	players.	I	added	10	more.	Most	handouts	provided	further	motivation	for	the	players	to	want	to	hunt	down	the
main	villain,	Nezzar,	since	he	has	no	contact	with	the	players	until	the	last	chapter.	A	few	set	up	future	adventure	hooks.	I	usually	print	them	using	a	variety	of	construction	and	specialty	papers	cut	to	fit	my	printer.	The	Handouts	can	be	printed	as	is	or	used	as	a	starting	point	for	your	own	creative	spin.	The	Online	Resources	–	I’ve	included	links	to
some	excellent	websites	that	can	help	you	run	your	game,	along	with	some	awesome	YouTube	channels	that	will	improve	your	skills	as	a	DM.	If	there	is	anything	else	that	you	think	I	should	have	here	to	help	you	run	your	own	campaign,	please	leave	a	comment.	Campaign	Diary	Session	1	–	Our	merry	band	of	mercenaries	manages	to	lose	their	patron
in	five	minutes	and	violate	the	Geneva	Convention	in	ten.	Session	2	–	The	Mercs	with	No	Name	sack	a	goblin	cave,	collect	some	second-hand	furniture	and	find	an	NPC	that	I	call	Captain	Exposition.	Session	3	–	The	Mercs	invade	the	peaceful	village	of	Phandalin,	try	to	be	Murder	Hobos,	and	pick	a	fight	with	the	local	gang	of	thugs.	Session	4	–	The
Mercs	storm	the	Thug	Hideout,	pet	some	monsters,	obtain	the	world’s	ugliest	valet,	and	play	a	wild	game	of	Liar’s	Dice.	Session	5	–	Gather	round	while	we	replay	the	entire	Phandalin	section	and	then	go	off	in	search	of	the	creator	of	the	Forgotten	Realms.	Session	6		–	The	Mercs	find	the	ruined	town	of	Thundertree,	the	spirit	of	Ed	Greenwood	in	a
batty	old	druid,	and,	holy	crap,	a	green	dragon!	Session	7	–	We	start	with	a	TPK,	then	battle	a	very	colorful	sorcerer	and	take	on	the	dragon!	At	level	2!	And	they	steal	some	dragon	eggs.	Session	8	–	The	party	arrives	back	in	Phandalin	to	find	that	everything	is	not	as	it	seems.	Then	they	trash	the	only	good	inn	in	town.	Session	9	–	During	the	Festival	of
Greengrass,	the	goblin	army	invades	Phandalin.	Our	heroes	risk	it	all	to	save	the	village	they	call	home.	Session	10	–	The	newly	dubbed	Saviors	of	Phandalin	search	for	the	mysterious	four-fingered	man	and	find	the	bum	who	owes	them	$50.	Session	11	–	The	Saviors	finally	get	to	Chapter	5,	only	to	find	zero	treasure;	just	strange	chucks	of	humming
metal.	And	a	ton	of	ghouls.	Session	12	–	The	Saviors	negotiate	with	Nezzar,	the	evil	puppet	master,	by	stabbing	him	with	a	sword.	And	the	evil	spider	god,	Lolth,	shows	up.	Session	13	–	Having	defeated	Nezzar,	The	Saviors	continue	to	search	the	dungeon,	obsessed	with	finding	more	mysterious	humming	metal.	Session	14	–	The	thrilling	conclusion.
The	humming	metal	pays	off,	secret	villains	are	revealed,	and	there’s	lots	of	ominous	foreshadowing.	The	Charts	–	Player	Resources	Prior	to	every	campaign,	I	give	my	players	a	folder	for	their	character.	Theses	two-pocket	folders	hold	each	player’s	character	sheets,	spell	cards,	handouts,	and	other	PC	related	items.	The	center	binder	holds	four
important	handouts.	First,	is	a	brief	(4	page)	Rules	Synopsis	that	includes	info	on	Adventuring	and	Combat	basics	to	help	new	players	learn	and	veteran	players	remember	some	the	of	the	core	rules	of	D&D.	PDF	–	Rules	FOUR	PAGE	Who	needs	a	Player’s	Handbook	now?	You	do.	Go	support	your	hobby	and	buy	all	the	books!	Next,	is	a	homebrewed
Critical	Hit	/	Fumble	Chart.	Although	this	is	included	in	the	Rules	FOUR	Page,	some	have	asked	for	this	chart	spearately.	My	players	love	the	chart	since	it	allows	them	the	chance	to	completely	obliterate	an	enemy	even	at	the	risk	of	falling	flat	on	their	face,	losing	a	weapon,	or	stabbing	an	ally.	PDF	–	Critical	Hit-Fumble	Table	Thanks	to	Seth
Skorkowsky	(see	below)	for	this	bad-ass	damage	chart.	Here	is	a	complete	Equipment	List	from	the	Player’s	Handbook.	It	includes	the	basic	equipment	commonly	available	for	purchase.	While	it	can	be	fun	to	role	play	the	shopping	spree,	usually	it’s	just	easier	for	players	to	look	it	up	and	tell	me	what	they	bought.	Plus,	it	keeps	the	murder-hobos	from
killing	your	shopkeeps.	Obviously,	prices	can	be	adjusted,	based	upon	the	availability	of	the	item	and	the	quality	of	the	shop.	There	are	two	files	for	the	Equipment	Lists.	PDFs	–	Equipment	List	&	Equipment	List	Gear	And	no	more	role-playing	the	ever-exciting	haggling	encounter!	Last,	is	the	Setting	Synopsis.	The	Lost	Mine	of	Phandelver	(as	well	as
most	of	the	published	adventures)	takes	place	in	the	official	D&D	setting,	The	Forgotten	Realms.	This	two-page	Overview	gives	your	players	the	common	knowledge	that	a	person	living	in	the	Realms	would	know.	Basic	Geography,	Known	Factions,	Currency,	Major	Gods,	the	Standard	Calendar,	and	a	Brief	History	of	the	World	are	included.	I’ve
removed	any	reference	to	a	specific	date,	so	that	you	can	set	your	campaign	whenever	you	want.	PDF	–	Sword	Coast	Codex	Welcome	to	Forgotten	Realms	101.	And	yes,	there	will	be	a	quiz	at	the	end.	The	Charts	–	DM	Resources	Up	next	are	all	the	charts	and	tables	for	the	DM	eyes	only.	No	peeking,	you	conniving,	cheating,	double-crossing,	lily-
livered,	dice-fudging,	min-maxed,	hobo-murdering,	meta-gaming	PCs!	For	further	explanation	of	any	of	these	tables,	go	to	my	Dungeon	Master	Resource	Page.	First,	I	keep	all	the	important	Player	Character	Stats	on	this	cheat	sheet.	You	can	see	it	attached	to	my	DM	screen	below.	It	helps	me	plan	encounters	and	keep	things	balanced,	especially
when	running	things	on	the	fly.	The	PDF	is	blank,	so	that	you	can	pencil	in	your	own	PC	stats.	PDF	–	Party	Character	Stats	Stay	back!	Everything	on	this	side	of	the	screen	is	mine.	Mine!	My	precious…	I	won’t	let	the	nasties	players	seeeee	you.	The	thing	I	miss	most	about	the	Old	School	D&D	modules	is	the	Monster	Stat	Sheet	included	in	the	back.
This	puts	all	of	the	relevant	combat	data	for	every	creature	in	the	adventure	all	in	one	place.	No	more	forgetting	a	special	ability,	hunting	through	the	book	for	a	single	stat,	or	flipping	back	and	forth	when	running	combat	with	two	or	more	monsters.	This	single	page	will	make	running	the	adventure	ten	times	easier.	This	PDF	includes	all	of	the
monsters	encountered	in	the	Lost	Mine	of	Phandelver.	PDF	–	Monster	Stats	Phandelver	So,	many	forgetable	details,	forgotten	no	longer.	TPK,	here	we	come.	Next,	this	Master	Encounter	List	has	all	the	keyed	encounter	areas	of	the	adventure.	This	helps	me	keep	track	of	every	room	at	a	glance;	including	Monsters,	Traps,	Treasure	and	Experience
Points	that	can	be	found	or	earned	in	each	room.	No	more	forgetting	a	cool	trap	or	missing	a	key	plot	point	because	it	was	buried	in	the	text.	PDF	–	Encounter	List	Phandelver	You’ll	actually	have	to	click	on	the	PDF	link	to	see	Chapters	4	&	5.	The	Village	Roster.	The	adventure	lists	about	a	dozen	NPCs	in	the	village	of	Phandalin.	I’ve	expanded	the
local	map	and	included	a	roster	of	every	resident	of	the	town’s	40+	builings.	The	new	roster	lists	a	several	more	shops,	class	and	level	listings	of	the	important	NPCs,	a	few	gossipy	details,	and	a	rundown	of	every	combat-capable	citizen	(typed	in	bold)	that	will	come	to	bear	during	my	campaign’s	goblin	invasion.	PDF	–	Phandalin	Village	Roster	My
expanded	map	of	the	village	of	Phandalin,	including	more	shops	and	townsfolk.	For	the	map	key,	see	the	Phandalin	Village	Roster	above.	The	Phandalin	Battle	Chart.	Many	people	asked	how	I	ran	my	Siege	of	Phandalin	that	occurs	in	Session	9.	I	wanted	a	simple,	basic	set	of	rules	that	evoked	the	chaos	of	war	without	all	the	added	math.	Refer	to	my
How	To	Run	a	Fantasy	Siege	post	for	more	info.	This	is	the	chart	that	I	used	to	track	all	the	combatant	of	that	glorious	battle.	Basically,	it	is	a	modified	version	of	4th	edition	Minion	rules	where	each	combatant	requires	“x”	number	of	hits	to	kill	(goblins	take	1	hit,	hobgoblins	take	2,	etc).	This	method	only	requires	the	use	of	the	D20	die	and	this	chart
(and	about	50	optional	minis).	PDF	–	Phandalin	Battle	Chart	The	massive	Siege	of	Phandalin,	where	epic	heroes	and	DM	headaches	are	made.	For	those	of	you	who	prefer	to	make	their	own	lists,	here	are	links	to	clean,	blank	versions	of	all	these	charts.	If	you	prefer	to	type	your	own,	you	can	recreate	them	using	Microsoft	Excel.	PDF	–	Monster	Stats
Sheet	Blank	PDF	–	Encounter	List	Blank	PDF	–	Village	Roster	Blank	PDF	–	Calendar	Forgotten	Realms	–	Bonus!	This	is	a	blank	calendar	(6	pages)	for	use	in	the	Forgotten	Realms	setting.	Use	it	to	plan	out	the	timeline	of	your	campaign;	never	miss	a	festival,	celebrate	every	holiday,	and	maybe	even	create	a	few	new	holidays	(based	on	the	Player’s
actions,	of	course).	The	Calendar	PDF	is	6	pages	(2	months	per	page).	Each	month	is	listed	by	it’s	proper	name,	followed	by	it’s	common	name,	and	the	real	world	conterpart.	The	Maps	DM	Map	of	the	Exterior	Locations	Player	Map	of	the	Exterior	Locations.	Locations	that	need	to	be	found	are	removed.	In	case	you	do	want	to	run	both	“Lost	Mine	of
Phandelver”	&	“Dragon	of	Icespire	Peak”,	here	is	a	merged	map	that	shows	all	locations	for	both	adventures.	Lost	Mine	locations	are	in	black,	Icespire	ones	are	in	red.	DM	Map	Dungeon	1:	Cragmaw	Hideout	Player	Map	Dungeon	1:	Cragmaw	Hideout	DM	Map:	Village	of	Phandalin	Player	Map:	Village	of	Phandalin	This	map	expands	the	village	of
Phandalin,	including	more	shops	and	townsfolk.	This	map	goes	hand-in-hand	with	the	Phandalin	Village	Roster	DM	Map	Dungeon	2:	Redbrand	Hideout	Player	Map	Dungeon	2:	Redbrand	Hideout	DM	Map:	Ruins	of	Thundertree	Player	Map:	Ruins	of	Thundertree	DM	Map	Dungeon	3:	Cragmaw	Castle	Player	Map	Dungeon	3:	Cragmaw	Castle	DM	Map
Dungeon	4:	Wave	Echo	Cave	Player	Map	Dungeon	4:	Wave	Echo	Cave	Battle	Map:	Stonehill	Tavern	(Used	during	the	Doppelganger	Ambush)	Battle	Map:	Village	of	Phandalin	(Used	during	the	Goblin	Siege	of	the	town)	Full-sized	Battle	Map	used	for	the	epic	final	Battle	of	the	Siege	of	Phandalin.	This	shows	the	top	of	the	hill	of	the	Tresendar	Manor
ruins.	The	Handouts	Handout	1:	Wanted	Poster	outside	Townmaster	Hall	Handout	2:	First	Black	Staff	Letter,	found	in	Redbrand	Hideout	(only	handout	in	the	printed	adventure)	Handout	3:	Dragon	Cult	Diary,	found	in	Thundertree.	These	dragons	are	found	throughout	Tales	From	the	Yawning	Portal,	except	the	Blue,	who	is	in	the	novel	Godcatcher.
Handout	4:	Second	Black	Staff	Letter,	found	after	Doppelganger	Ambush	Handout	5:	Ancient	Map	of	Lost	Echo	Mine.	Given	by	Sildar	following	Doppelganger	Ambush.	If	compared	with	the	real	dungeon,	the	risen	water	level	might	help	party	find	ways	to	bypass	certain	areas.	Dwarven	runes	translate	to:	Phandelver	Forge	of	Spells	I	did	not	hand	this
out	but,	I	used	this	as	my	source	for	the	previous	handout,	in	case	you	wanted	to	make	your	own	ruined	map.		Handout	6:	Found	on	Hobgoblin	General	following	Goblin	Siege	of	Phandalin	Handout	7:	Black	Spider	Map	of	Lost	Echo	Mine,	found	on	Black	Spider’s	desk.	Written	in	Drow.	Handout	7A	&7B:	Same	map	written	in	phonetic	Drow	and
English.	Skill	checks	required	to	translate.	Handout	8:	Puzzle	Key	(solved).	Each	piece	was	found	throughout	the	final	dungeon,	usually	on	the	skeleton	of	a	wizard.	Made	with	cut	wood	blocks,	then	spray-painted	silver,	with	model	paint	details.	Crest	is	the	symbol	for	the	Netherese,	my	end-game	villians.	Used	to	unlock	a	magical	door.	The	back	side
of	each	piece	was	painted	as	well.	To	add	to	it’s	difficulty	and	mystery.	This	is	what	the	solved	puzzle	looks	like	when	reversed.	The	purpose	of	this	side	of	the	puzzle	will	not	be	solved	until	several	adventures	later.	When	my	players	go	through	The	Forge	of	Fury	(see	Handout	9)	they	will	discover	a	door	like	the	one	found	in	LMoP.	It	will	be	unlocked
by	solving	the	reverse	side	of	the	puzzle,	as	seen	here.	And	if	my	players	ever	read	my	Setting	Synopsis,	they	would	learn	that	this	is	the	symbol	of	Talos,	the	God	of	Chaos.	Handout	9:	Book	Cover	Map	found	in	Mormesk’s	chamber	in	the	final	dungeon.	I	designed	the	map	to	wrap	around	a	real	book	to	disguise	the	fact	that	it	was	a	map	and	to	allow
for	the	players	to	find	a	second,	hidden	handout	(#10)	inside.	This	is	the	translated	version	of	the	map	that	will	lead	to	the	Dwarven	ruin	of	Khondrukar.	Starting	at	Blasingdell	(an	unknown	location)	and	following	a	series	of	standing	stones	to	a	place	called	Green	River,	then	to	a	mountain	range,	the	Five	Watchers,	and	finally	to	a	peak	called
“Blacktooth”.	This	will	be	used	when	the	players	go	through	the	Forge	of	Fury	in	Tales	From	the	Yawning	Portal.	Here	is	a	clean	version	of	the	map	for	you	to	add	your	own	names	and	descriptions	to.	Handout	10:	Mormesk’s	final	journal	entry.	This	was	hidden	inside	the	previous	book	handout,	waiting	for	the	players	to	find.	Mormesk	gives	lots	of
cryptic	clues	to	his	history	and	his	plans,	and	delivers	a	strange	prophecy	of	the	future,	or	maybe	the	past.	Or	maybe	it’s	both.	Not	a	handout	per	se.	Just	showing	off	some	of	the	other	props	given	to	my	players.	Clockwise	from	the	top:	The	Zeitbrille	(Goggles	of	Glory?),	Chuy	the	Flying	Leopard	Figurine	of	Wondrous	Power,	Tymora’s	Fortune	–	the
“Lucky”	Coin,	and	inspiration	tokens.	Online	Resources	There	are	a	number	of	excellent	additional	resources	available	online	to	help	you	be	a	better	DM.	Here	are	a	few	that	I	use	all	the	time.	I	often	keep	the	website	tabs	open	on	my	phone	or	tablet	to	refer	to	them	as	needed	during	a	game.	Websites	Roll	20	D&D	5th	Edition	Compendeum	–	Roll	20	is
one	of	the	best	virtual	tabletop	systems	and	they	have	compiled	a	complete	listing	of	every	rule,	monster,	spell,	and	more	that	is	D&D.	The	link	does	offer	virtual	books	for	sale,	but	the	entire	database	is	fully	searchable	and	completely	free.	Just	use	the	Search	Bar	to	type	in	whatever	you	need	to	find	and	get	the	full	description	and	statistics	of	that
item.	This	resource	is	invaluable.	Forgotten	Realms	Wiki	–	Every	article	of	fact,	trivia,	and	lore	relating	to	the	Forgotten	Realms	(where	the	5th	edition	adventures	are	set)	can	be	found	here.	This	is	a	tremendous	source	for	inspiration	to	add	favor	and	spice	up	your	campaign.	Perfect	for	researching	the	people,	places,	and	events	of	the	world’s
greatest	fantasy	setting.	I	use	this	all	the	time.	Kobold	Fight	Club	–	Wandering	Monsters	are	a	staple	of	D&D.	Nothing	keeps	players	on	their	toes	better	than	some	random	thing	jumping	out	from	the	shadows.	But	the	tables	provided	in	most	modules	are	pretty	boring.	Kobold	Fight	Club	uses	math,	algorithms,	and	magic(?)	to	create	memorable	and
unique	random	encounters	for	any	level.	Yip,	yip,	yip!	Drivethru	RPG	–	This	is	an	excellent	source	for	finding	all	the	OSR	D&D	adventures	and	modules	from	every	edition,	but	especially	1st	and	2nd	edition.	They	mostly	come	in	PDF	format	but	some	have	a	print	on	demand	option.	I	have	been	replacing	all	of	my	original	and	lost	D&D	materials	using
this	website.	In	the	rare	event	that	I	can’t	find	what	I	need,	I	will	use	the	Dungeon	Masters	Guild	which	is	their	sister	site.	YouTube	Channels	There	are	a	number	of	excellent	YouTubers	who	produce	good,	useful	content	related	to	roleplaying	games	and	D&D	specifically.	Here	are	a	few	of	my	favorites.	Matthew	Colville	–	This	is	by	far	and	away,	the
best	channel	for	getting	advice	about	being	a	dungeon	master.	His	series	on	Running	the	Game	is	phenomenal,	and	covers	every	topics	from	running	a	simple	hack-and-slash	dungeon	to	an	open	sandbox	adventure	and	even	a	deep,	sophisticated	politcally-motivated	Game	of	Thrones	style	campaign.	His	love	of	RPGs	is	evident	in	every	syllable	of	every
word.	And	the	streaming	of	his	actual	gameplay	sessions	is	the	only	one	I	can	watch,	even	over	Critical	Roll!	I	would	kill	to	play	in	his	campaign.	Seth	Skorkowsky	–	This	is	a	kick-ass	site	that	dives	into	a	ton	of	great	stuff	such	as	DM	tips,	player	advice,	RPG	Philosophy,	adventure	reviews	and	overviews.	He	also	discusses	several	other	RPG	systems,
including	Call	of	Cthulhu,	Cyberpunk,	and	Star	Traveller.	His	videos	are	always	fun	to	watch	and	his	interlaced	skits	are	the	only	ones	that	are	actually	funny.	Plus,	I	met	him	once	and	he	is	a	truly	great	guy,	so	I’ll	try	to	help	him	out.	Not	that	he	needs	it.	His	channel	just	won	an	ENnie	award	for	best	online	content!	Jorphdan	–	Jordan	the	ph	is	silent
has	one	of	the	best	channels	that	delves	into	the	lore	of	the	Forgotten	Realms.	He	has	plenty	of	other	things	on	his	channel,	such	as	reviews	and	advice	about	the	5th	edition	D&D	adventures,	a	series	on	creating	your	own	world,	and	collaborations	with	other	YouTubers.	But	it	is	his	encyclopedic	knowledge	of	the	Forgotten	Realms	campaign	setting	is
without	equal.	From	the	gods,	factions,	races,	nations,	geography,	and	history	of		the	fabled	land	of	Faerun,	Jorphdan	is	the	omnipotent	god	of	trivia.	Capt	Corajus	-Pronounced	Captain	Courageous,	this	channel	is	an	excellent	place	to	learn	about	the	Old	School	Revival	that	is	finding	its	way	into	more	and	more	D&D	campaigns.	Here	you	will	find	out
about	all	the	original	D&DC	adventures	as	well	as	ways	to	incorporate	the	elements	of	Old	School	style	of	play	into	your	game.	This	is	also	where	I	stole	the	Game	On!	tag	that	ends	all	my	posts.	That’s	about	it.	After	20	sessions	that	took	over	a	year	to	complete,	we	finally	concluded	the	epic	Lost	Mine	of	Phandelver.	(We	played	every	other	week	for
only	2	hours	per	session,	the	limit	of	a	kid’s	D&D	focus)	We	hope	that	you	have	as	much	fun	and	excitement	when	you	run	this	adventure.	Feel	free	to	use	any,	all,	or	none	of	these	extras	that	I	used	to	run	the	adventure.	Hopefully,	you	can	use	them	to	inspire	your	own	epic	adventure.	And	if	you	like	these	Resources	pages,	then	check	out	the	ones	I’ve
created	for	the	other	campaigns	I’m	running	at	the	D&D	Campaign	Resources	Page.	Follow	me	to	further	adventures	and	excitment!	As	always,	it’s	better	to	show	than	tell,	and	Game	On!	Artikel	des	Tages	Was	geschah	am	…?	In	den	Nachrichten	Verstorben	Schon	gewusst?	Schwesterprojekte	Wikipedia	ist	ein	Projekt	zum	Aufbau	einer	Enzyklopädie
aus	freien	Inhalten,	zu	denen	du	sehr	gern	beitragen	kannst.	Seit	März	2001	sind	3.019.006	Artikel	in	deutscher	Sprache	entstanden.	Geographie	Geschichte	Gesellschaft	Kunst	und	Kultur	Religion	Sport	Technik	Wissenschaft	Artikel	nach	Themen	Artikel	nach	Kategorien	Gesprochene	Wikipedia	Archiv	der	Hauptseite	Mitmachen	Mentorenprogramm
Kontakt	Presse	Statistik	Sprachversionen	Zodiac	–	Die	Spur	des	Killers	(Originaltitel:	Zodiac)	ist	ein	US-amerikanischer	Kriminalfilm	des	Regisseurs	David	Fincher	aus	dem	Jahr	2007.	Der	von	Phoenix	Pictures	produzierte	Neo-Noir-Thriller	handelt	von	den	Ermittlungen	gegen	den	amerikanischen	Zodiac-Killer,	einen	Serienmörder,	der	zwischen
Dezember	1968	und	Oktober	1969	fünf	Menschen	in	der	San	Francisco	Bay	Area	ermordete	und	dessen	Identität	nie	ermittelt	werden	konnte.	Das	von	James	Vanderbilt	adaptierte	Drehbuch	basiert	auf	den	Büchern	Zodiac	(1986)	und	Zodiac	Unmasked	(2002)	von	Robert	Graysmith,	der	im	Tatzeitraum	beim	San	Francisco	Chronicle	arbeitete	und	dort
den	von	Zodiac	ausgehenden	Briefverkehr	mitverfolgte.	In	der	Hauptrolle	verkörpert	Jake	Gyllenhaal	den	vom	Serienkiller	besessenen	Karikaturisten	Robert	Graysmith;	neben	ihm	sind	Mark	Ruffalo	als	führender	Ermittler	Dave	Toschi	und	Robert	Downey	Jr.	als	Journalist	Paul	Avery	zu	sehen.	Die	fünfmonatigen	Dreharbeiten	erfolgten	in	Los	Angeles
und	an	Originalschauplätzen	der	Verbrechen.	Als	einer	der	ersten	Filme	setzte	Zodiac	dabei	auf	die	Nutzung	von	Digitalkameras.	Aufgrund	seiner	ungewöhnlichen,	fast	dokumentarischen	Erzählweise	und	der	Überlänge	galt	der	Film	in	Hollywood	als	Risikoprojekt.	Zodiac	kam	in	der	ersten	Jahreshälfte	2007	in	die	internationalen	Kinos	und	wurde



auch	auf	den	Internationalen	Filmfestspielen	von	Cannes	aufgeführt.	Bereits	kurz	nach	der	Veröffentlichung	avancierte	der	Film	bei	zahlreichen	Kritikern	umgehend	zu	einem	Meisterwerk,	auch	wenn	er	keinerlei	relevante	Auszeichnungen	gewinnen	konnte.	Positiv	wurden	insbesondere	Drehbuch,	Regie,	Schauspiel	und	die	realistische	Darstellung
der	historischen	Ereignisse	hervorgehoben,	wenngleich	häufig	die	starke	Fokussierung	auf	den	von	John	Carroll	Lynch	verkörperten	Hauptverdächtigen	Arthur	Leigh	Allen	kritisiert	wurde.	–	Zum	Artikel	…	Archiv	Weitere	exzellente	und	lesenswerte	Artikel	sowie	informative	Listen	RSS-Feed	1700	–	Jan	Six,	niederländischer	Kunst​sammler,	Mäzen	und
Regent	von	Amster​dam,	stirbt	in	seiner	Heimatstadt.	1900	–	Großbritannien	erklärt	die	Buren-Republik	Oranje-Frei​staat	zur	Kolonie.	1925	–	In	Istanbul	wird	Bülent	Ecevit,	vier​maliger	Minister​präsi​dent	der	Republik	Türkei,	geboren;	in	Ann	Arbor	kommt	die	US-amerika​nische	Schau​spielerin	Martha	Vickers	(Bild)	zur	Welt.	1925	–	Der	Dokumentarfilm
Die	Stadt	der	Millio​nen,	das	erste	abend​füllende	Stadt​porträt	Berlins,	wird	urauf​geführt.	1970	–	Die	Universität	in	Brüssel	wird	im	Zusammen​hang	mit	dem	Sprachen​streit	gesetz​lich	in	zwei	eigen​ständige	Hoch​schulen	geteilt	–	die	in	Franzö​sisch	lehrende	Université	libre	de	Bruxelles	und	die	nieder​ländisch​sprachige	Vrije	Universiteit	Brussel.	Weitere
Ereignisse	RSS-Feed	Krieg	in	der	Ukraine	Krieg	in	Nahost	Călin	Georgescu	Marion	Ackermann	French	Open	Das	Internationale	Olympische	Komitee	hat	den	Ausschluss	Russlands	von	allen	Teamsportarten	während	der	Winterspiele	2026	in	Mailand	und	Cortina	d’Ampezzo	bestätigt.	Das	Oberlandesgericht	Wien	hat	den	ehemaligen	österreichischen
Bundeskanzler	Sebastian	Kurz	(Bild)	vom	Vorwurf	der	Falschaussage	freigesprochen.	Im	Prozess	um	manipulierte	Abgastests	bei	Volkswagen	hat	das	Landgericht	Braunschweig	zwei	ehemalige	Führungskräfte	zu	Haftstrafen	verurteilt.	Weitere	aktuelle	Ereignisse	Freddie	Aguilar	(72),	philippinischer	Sänger	(†	27.	Mai)	Jean	Tiberi	(90),	französischer
Politiker	(†	27.	Mai)	Rick	Derringer	(77),	US-amerikanischer	Rockmusiker	(†	26.	Mai)	Walter	Eichhorn	(88),	deutscher	Verkehrsflugzeug-	und	Kunstflugpilot	(†	25.	Mai)	Christian	Rittner	(86),	deutscher	Rechtsmediziner	(†	12.	Mai)	Weitere	kürzlich	Verstorbene	Nach	einer	lange	verstorbe​nen	Frau	wurde	die	Menimane-Tracht	benannt.	Mit	dem	Vertrag
von	Lagos	ent​stand	vor	fünfzig	Jahren	die	West​afrika​nische	Wirt​schafts​gemein​schaft.	Die	erste	elektrische	Telegrafen​linie	der	Welt	wurde	in	Göttin​gen	betrieben.	Cosmé	McMoon	blieb	am	Klavier	uner​schütter​lich,	obwohl	er	ständig	mit	schiefen	Tönen	kon​fron​tiert	war.	Weitere	neue	Artikel	Archiv	Meta-Wiki	–	Koordination	Commons	–	Medien
Wiktionary	–	Wörterbuch	Wikibooks	–	Lehrbücher	Wikiquote	–	Zitate	Wikiversity	–	Lernplattform	Wikisource	–	Quellen	Wikinews	–	Nachrichten	Wikidata	–	Wissensdatenbank	Wikispecies	–	Artenverzeichnis	Wikivoyage	–	Reiseführer	Wikifunctions	–	Funktionsbibliothek	Abgerufen	von	„	2Der	28.	Mai	ist	der	148.	Tag	des	gregorianischen	Kalenders	(der
149.	in	Schaltjahren),	somit	bleiben	217	Tage	bis	zum	Jahresende.	Historische	Jahrestage	April	·	Mai	·	Juni	1	2	3	4	5	6	7	8	9	10	11	12	13	14	15	16	17	18	19	20	21	22	23	24	25	26	27	28	29	30	31	0585	v.	Chr.:	Eine	durch	Thales	vorhergesagte	Sonnenfinsternis	bewirkt	laut	Überlieferung	einen	Waffenstillstand	zwischen	den	Lydern	und	den	Medern	in
der	Schlacht	am	Halys.	1037:	Die	Constitutio	de	feudis	Kaiser	Konrads	II.	gestattet	dem	niederen	Adel	die	Erblichkeit	der	Lehen	in	Reichsitalien.	1172:	Der	venezianische	Doge	Vitale	Michiel	II.	wird	in	der	Lagunenstadt	bei	der	Kirche	San	Zaccaria	von	Marco	Casolo	erdolcht.	Dem	Dogen	wird	Verantwortung	für	die	Niederlage	in	einem	Rachefeldzug
gegen	Byzanz	unterstellt.	1259:	Englands	König	Heinrich	III.	erkennt	im	Vertrag	von	Paris	den	Verlust	kontinentaler	Besitzungen	an.	1357:	Peter	I.	1357:	Peter	I.	der	Grausame	wird	König	von	Portugal.	1539:	Hernando	de	Soto	landet	in	Florida,	um	es	für	Spanien	in	Besitz	zu	nehmen,	zu	besiedeln	und	nach	Schätzen	zu	suchen.	1588:	Die	ersten
Schiffe	der	spanischen	Armada	brechen	zum	Ärmelkanal	auf.	Die	restliche	Flotte	startet	an	beiden	Folgetagen.	1635:	In	der	Schlacht	bei	Belfort	bezwingen	im	Dreißigjährigen	Krieg	Franzosen	und	Schweden	die	Truppen	des	auf	kaiserlicher	Seite	stehenden	Herzogs	Karl	IV.	von	Lothringen.	1741:	Nymphenburg	(Bild	von	1761)	1741:	Spanien	und
Bayern	verbünden	sich	im	Österreichischen	Erbfolgekrieg	im	Vertrag	von	Nymphenburg.	1754:	Mit	dem	Gefecht	von	Jumonville	Glen	eskaliert	der	französisch-britische	Grenzkonflikt	in	Nordamerika:	der	Franzosen-	und	Indianerkrieg	beginnt.	1812:	Der	Frieden	von	Bukarest	beendet	den	sechsten	Russisch-Türkischen	Krieg	mit	Territorialzuwachs	für
Russland.	1830:	US-Präsident	Andrew	Jackson	unterzeichnet	den	Indian	Removal	Act	zur	zwangsweisen	Umsiedlung	der	Indianer	Nordamerikas.	1858:	Der	Vertrag	von	Aigun	regelt	den	Grenzverlauf	am	Amur	zwischen	Russland	und	China.	1864:	Durch	Loslösung	der	nordöstlichen	Gebiete	des	Idaho-Territoriums	gründet	US-Präsident	Abraham
Lincoln	das	Montana-Territorium	als	Territorium	der	Vereinigten	Staaten.	1871:	Der	72	Tage	anhaltende	Aufstand	des	„Nationalkomitees	der	Nationalgarde“	und	der	mit	ihr	verbündeten	Pariser	Bevölkerung	(Pariser	Kommune),	der	unter	anderem	durch	die	Ablehnung	der	Waffenstillstandsbedingungen	nach	dem	Deutsch-Französischen	Krieg
begonnen	hat,	endet	nach	sechswöchigem	Beschuss	von	Paris	in	der	„Blutwoche“	vom	21.	bis	28.	Mai.	Bei	den	Kämpfen	und	den	darauf	folgenden	Massenexekutionen	verlieren	20.000–30.000	Menschen	ihr	Leben.	147	führende	Personen	des	Aufstands	werden	an	der	Mauer	des	Friedhofs	Père-Lachaise	erschossen.	1878:	Auf	Kuba	endet	offiziell	der
Zehnjährige	Krieg	gegen	die	Kolonialmacht	Spanien.	Der	provisorischen	Regierung	gelingt	es,	auch	die	von	Antonio	Maceo	befehligte	Rebellengruppe	zur	Anerkennung	des	Friedens	von	Zanjón	zu	bewegen.	Darin	kapituliert	die	kubanische	Unabhängigkeitsarmee.	1900:	Großbritannien	erklärt	die	Buren-Republik	Oranje-Freistaat	zur	Kolonie.	1905:
Die	am	Vortag	begonnene	Seeschlacht	bei	Tsushima	im	Russisch-Japanischen	Krieg	endet	mit	einem	Sieg	der	japanische	Flotte.	1918:	Armenien	erklärt	sich	zur	unabhängigen	Republik.	1918:	Die	unabhängige	Republik	Aserbaidschan	wird	gegründet.	1926:	Manuel	de	Oliveira	Gomes	da	Costa	1926:	Der	Putsch	des	Generals	Manuel	de	Oliveira	Gomes
da	Costa	führt	zum	Ende	der	ersten	Republik	in	Portugal.	1938:	Hitler	befiehlt	den	Ausbau	des	vor	1937	begonnenen	Westwalls	zu	Frankreich.	1940:	Die	britische	Regierung	verfügt	die	Internierung	aller	in	Großbritannien	lebenden	deutschen	Frauen	im	Alter	von	16	bis	60	Jahren	auf	der	Isle	of	Man.	1940:	Leopold	III.,	der	König	der	Belgier,
kapituliert	mit	seinen	Truppen	vor	dem	Deutschen	Reich,	ohne	dafür	über	die	politischen	Befugnisse	zu	verfügen.	Er	beruft	sich	auf	die	Handlungsunfähigkeit	der	nach	London	geflohenen	Regierung	Hubert	Pierlots.	1942:	Die	seit	23.	Mai	in	Charkow	eingekesselten	sowjetischen	Truppen	kapitulieren	in	der	Zweiten	Schlacht	bei	Charkow	im	Deutsch-
Sowjetischen	Krieg.	Rund	240.000	sowjetische	Soldaten	geraten	in	Kriegsgefangenschaft.	Durch	diesen	Sieg	erkämpfen	sich	die	Deutschen	die	strategischen	Voraussetzungen	für	die	Sommeroffensive	1942.	1945:	In	der	amerikanischen	Besatzungszone	wird	Fritz	Schäffer	als	Bayerischer	Ministerpräsident	eingesetzt.	Er	leitet	zugleich	das
Finanzministerium.	1964:	In	Ostjerusalem	beginnt	die	konstituierende	Sitzung	des	Palästinensischen	Nationalrates,	von	dem	die	Palästinensische	Befreiungsorganisation	(PLO)	gegründet	wird.	1973:	Die	Bayerische	Staatsregierung	legt	beim	Bundesverfassungsgericht	Beschwerde	gegen	den	vom	Bundestag	mehrheitlich	ratifizierten
Grundlagenvertrag	ein.	Der	von	beiden	deutschen	Staaten	geschlossene	Vertrag	verletze	das	Wiedervereinigungsgebot,	gelte	für	Berlin	nur	eingeschränkt	und	behindere	eine	Fürsorgepflicht	in	Bezug	auf	die	Deutsche	Demokratische	Republik.	1979:	Der	Beitrittsvertrag	mit	Griechenland	zur	europäischen	Gemeinschaft	(EG)	wird	unterzeichnet.	1983:
Die	Grüne	Partei	der	Schweiz	wird	gegründet.	1986:	Versenkung	des	Trawlers	„Chian-der	3“	bei	den	Falkland-Inseln.	1987:	Ungefähre	Flugroute	von	Mathias	Rust	1987:	Mathias	Rust	landet	am	Tag	des	Grenzsoldaten	mit	einer	Cessna	auf	dem	Roten	Platz	in	Moskau.	1991:	Truppen	der	Volksbefreiungsfront	Eritrea	(EPLF)	und	der
Volksbefreiungsfront	Tigray	(TPLF)	marschieren	in	die	äthiopische	Hauptstadt	Addis	Abeba	ein	und	stürzen	das	kommunistische	Derg-Regime.	1993:	Edmund	Stoiber	wird	Ministerpräsident	von	Bayern.	1993:	Das	Bundesverfassungsgericht	entscheidet,	dass	der	Schwangerschaftsabbruch	grundsätzlich	weiter	als	Unrecht	gilt,	aber	unter	bestimmten
Voraussetzungen	nicht	bestraft	werden	muss.[1]	2008:	Die	verfassungsgebende	Versammlung	in	Nepal	stimmt	mit	überwältigender	Mehrheit	für	die	Abschaffung	der	Monarchie.	Nur	sechs	Abgeordnete	stimmen	gegen	die	Vorlage.	2019:	Die	am	Vortag	durch	ein	Misstrauensvotum	des	Nationalrats	abgesetzte	österreichische	Bundesregierung	unter
Sebastian	Kurz	wird	vom	österreichischen	Bundespräsident	Alexander	Van	der	Bellen	des	Amtes	enthoben.	2023:	Der	indische	Premierminister	Narendra	Modi	weiht	das	neue	Parlamentsgebäude	ein;	die	Opposition	bleibt	der	Zeremonie	weitgehend	fern.	1901:	William	Knox	D’Arcy	erhält	für	20.000	GBP	in	bar	und	20.000	GBP	in	Aktien	eine	60-
jährige	Konzession	zur	Erkundung	von	Erdöllagerstätten	im	Iran.	1905:	Circus	Krone	1905:	Der	Schausteller	Carl	Krone	benennt	seine	Menagerie	Circus	Charles,	woraus	später	der	Circus	Krone	wird.	1937:	Die	„Gesellschaft	zur	Vorbereitung	des	Deutschen	Volkswagens	mbH“	wird	gegründet.	Sie	baut	das	Volkswagenwerk	Wolfsburg	auf.	1975:	Mit
der	Unterzeichnung	des	Vertrages	von	Lagos	in	der	nigerianischen	Hauptstadt	wird	die	Westafrikanische	Wirtschaftsgemeinschaft	gegründet.	Zweck	ist	die	„kollektive	Selbstversorgung“	für	die	Mitgliedsstaaten	durch	die	Errichtung	eines	großen	Binnenmarktes	und	einer	Wirtschafts-	und	Währungsunion.	1982:	Das	US-amerikanische	Software-
Unternehmen	Electronic	Arts,	bekannt	als	Entwickler	und	Publisher	von	Computer-	und	Videospielen,	wird	gegründet.	1903:	Sperrmauer	der	Sengbachtalsperre	1903:	Bei	Solingen	wird	die	nach	dem	Intze-Prinzip	errichtete	Sengbachtalsperre	eingeweiht.	1930:	In	Manhattan,	New	York	City,	wird	das	Chrysler	Building	eingeweiht.	Mit	319	m	löst	es
nach	nur	einem	Monat	das	Bank	of	Manhattan	Company	Building	als	höchstes	Gebäude	der	Welt	ab.	1932:	Die	Fertigstellung	des	Abschlussdeichs	macht	die	niederländische	Zuiderzee	zum	Binnengewässer,	das	fortan	IJsselmeer	genannt	wird.	1935:	Das	in	Augsburg	gestartete	deutsche	Jagdflugzeug	Messerschmitt	Bf	109	schließt	seinen	Jungfernflug
ab.	1937:	Die	Golden	Gate	Bridge	in	San	Francisco	wird	für	den	Autoverkehr	freigegeben.	1948:	Die	Technische	Akademie	Wuppertal,	kurz	TAW	genannt,	eines	von	Deutschlands	ältesten	und	größten	Weiterbildungsinstituten,	wird	gegründet.	1959:	Die	NASA	schießt	im	Rahmen	des	Mercury-Programms	von	Cape	Canaveral	aus	die	beiden	Primaten
Able	und	Baker,	einen	Rhesusaffen	und	ein	Totenkopfäffchen,	mit	einer	Jupiter-Rakete	in	den	Weltraum.	Sie	landen	wenige	Stunden	später	wieder	wohlbehalten	auf	der	Erde.	1970:	Die	Universität	in	Brüssel	wird	im	Zusammenhang	mit	dem	Sprachenstreit	gesetzlich	in	zwei	eigenständige	Hochschulen	geteilt.	Es	entstehen	die	in	Französisch	lehrende
Université	libre	de	Bruxelles	und	die	niederländischsprachige	Vrije	Universiteit	Brussel.	2003:	München	entscheidet	sich	als	die	erste	Großstadt	in	Deutschland	für	die	Ausrüstung	der	städtischen	EDV	mit	Linux	statt	mit	Windows.	1608:	Claudio	Monteverdi	1608:	Die	Uraufführung	der	Oper	L’Arianna	von	Claudio	Monteverdi	erfolgt	in	Mantua.	1859:
Die	letzte	Ausgabe	der	von	Charles	Dickens	herausgegebenen	Wochenzeitschrift	Household	Words	erscheint	in	London.	1904:	Die	revidierte	Fassung	von	Giacomo	Puccinis	Oper	Madama	Butterfly	wird	in	Brescia	uraufgeführt.	1920:	Die	Uraufführung	der	Operette	Die	blaue	Mazur	von	Franz	Lehár	erfolgt	am	Theater	an	der	Wien	in	Wien.	1922:	In
Köln	wird	Alexander	von	Zemlinskys	Oper	Der	Zwerg	uraufgeführt.	1934:	Die	Uraufführung	der	Oper	Rolande	et	le	mauvais	garçon	von	Henri	Rabaud	findet	an	der	Grand	Opéra	Paris	statt.	1934:	Das	erste	Glyndebourne	Festival	wird	in	Großbritannien	eröffnet.	1938:	Die	Uraufführung	der	Oper	Mathis	der	Maler	von	Paul	Hindemith	erfolgt	am
Stadttheater	in	Zürich.	1962:	In	Wien	wird	das	Theater	an	der	Wien	nach	Restaurierung	wiedereröffnet.	1883:	In	Oranienburg	gründen	18	Berliner	Vegetarier	mit	der	Vegetarischen	Obstbau-Kolonie	Eden	e.G.m.b.H	die	erste	vegetarische	Siedlung	in	Deutschland.	1884:	Im	indischen	Fürstenstaat	Mysore	nimmt	der	Chief	Court	of	Mysore	(heute
Karnataka	High	Court)	seine	Tätigkeit	auf.	1892:	In	San	Francisco	gründen	John	Muir	und	mehrere	Universitätsprofessoren	die	Naturschutzorganisation	Sierra	Club.	Sie	entwickelt	sich	im	Laufe	der	Zeit	zur	größten	Vereinigung	dieser	Art	in	den	USA.	1934:	In	der	kanadischen	Provinz	Ontario	kommen	die	Dionne-Fünflinge	zur	Welt.	Es	sind	die
ersten	bekannten	überlebenden	Fünflinge.	1961:	Logo	von	Amnesty	International	1961:	Die	britische	Wochenzeitung	The	Observer	veröffentlicht	einen	Aufruf	des	Rechtsanwalts	Peter	Benenson,	sich	durch	Briefe	für	die	Freilassung	politischer	Gefangener	einzusetzen.	Amnesty	International	wird	geboren.	1991:	In	Tübingen	wird	die	DKMS	(Deutsche
Knochenmarkspenderdatei)	gemeinnützige	Gesellschaft	mbH	gegründet.	0640:	Der	bereits	im	Jahr	638	gewählte,	aber	von	Kaiser	Herakleios	lange	nicht	bestätigte	Papst	Severinus	tritt	sein	Pontifikat	an.	1453:	Hagia	Sophia	1453:	In	der	Hagia	Sophia	in	Konstantinopel	findet	der	letzte	christliche	Gottesdienst	statt.	1536:	Die	Wittenberger	Konkordie
bezüglich	des	Abendmahls	wird	verabschiedet.	2003:	Der	erste	Ökumenische	Kirchentag,	ein	Laientreffen	von	Christen	vor	allem	der	beiden	großen	Konfessionen	in	Deutschland	unter	der	Losung	„Ihr	sollt	ein	Segen	sein“,	beginnt	in	Berlin.	1940:	Das	französische	Passagierschiff	Brazza	wird	an	der	Westküste	Portugals	von	dem	deutschen	U-Boot
U	37	versenkt.	Von	den	576	Passagieren	und	Besatzungsmitgliedern	kommen	379	ums	Leben.	1977:	Ein	Feuer	im	Beverly	Hills	Supper	Club	in	Southgate,	Kentucky	fordert	165	Menschenleben.	1995:	Ein	Erdbeben	der	Stärke	7,5	erschüttert	die	Stadt	Neftegorsk	auf	Sachalin,	Russland,	ca.	2000	Tote.	Kleinere	Unglücksfälle	sind	in	den	Unterartikeln
von	Katastrophe	und	in	der	Liste	von	Katastrophen	aufgeführt.	1907	Auf	der	Isle	of	Man	wird	erstmals	die	Tourist	Trophy,	eines	der	traditionsreichsten	Motorradrennen	der	Welt,	ausgetragen.	1997:	Borussia	Dortmund	gewinnt	mit	einem	3:1	über	Juventus	Turin	im	Olympiastadion	in	München	erstmals	die	UEFA	Champions	League.	Einträge	von
Leichtathletik-Weltrekorden	befinden	sich	unter	der	jeweiligen	Disziplin	unter	Leichtathletik.	Einträge	zu	Fußballweltmeisterschaftsspielen	finden	sich	in	den	Unterseiten	von	Fußball-Weltmeisterschaft.	Das	Gleiche	gilt	für	Fußball-Europameisterschaften.	Johann	Ohnefurcht	(*	1371)	1371:	Johann	Ohnefurcht,	Herzog	von	Burgund	1435:	Raimund
Peraudi,	französischer	Kardinal,	Bischof	von	Gurk	und	Saintes	1553:	Eberhard	von	Weyhe,	Hofbeamter,	Jurist	und	Schriftsteller	1570:	Ludolf	von	Münchhausen,	deutscher	Privatgelehrter	1600:	Christoph	Gumpp	der	Jüngere,	österreichischer	Hofbaumeister	und	Hoftischler	1602:	Katharina	von	Brandenburg,	Fürstin	von	Siebenbürgen	und	Herzogin
von	Sachsen-Lauenburg	1648:	Martin	Junkhans,	österreichischer	Orgelbauer	1656:	Anton	Florian,	Fürst	von	Liechtenstein	1663:	Johann	Peter	Münch	von	Münchenstein-Löwenburg,	Schweizer	Beamter	1667:	Johann	Ortwin	Westenberg,	deutscher	Rechtswissenschaftler	1692:	Joseph	Butler,	englischer	Bischof	von	Durham	und	Bristol	1721:	Placidus
Fixlmillner,	österreichischer	Hochschullehrer,	Jurist	Astronom	und	Musiktheoretiker	1728:	Maria	Angela	Ardinghelli,	italienische	Naturwissenschaftlerin	und	Übersetzerin	1731:	Franz	de	Paula	Gundaker	von	Colloredo-Mannsfeld,	letzter	Reichsvizekanzler	des	Heiligen	Römischen	Reichs	1733:	Cornelius	Hermann	von	Ayrenhoff,	österreichischer
Offizier	und	Schriftsteller	1734:	Christoph	Sonnleithner,	österreichischer	Jurist	und	Komponist	1735:	François-Christophe	Kellermann,	duc	de	Valmy,	französischer	General	1737:	Ludwig	Benjamin	Martin	Schmid,	deutscher	evangelischer	Geistlicher	und	Hochschullehrer	1738:	Tristram	Dalton,	US-amerikanischer	Politiker,	Senator	von	Massachusetts
Joseph-Ignace	Guillotin	(*	1738)	1738:	Joseph-Ignace	Guillotin,	französischer	Arzt	und	Politiker	1740:	Fedot	Iwanowitsch	Schubin,	russischer	Bildhauer	1743:	Johann	David	Wyss,	Schweizer	Autor	1759:	William	Pitt	der	Jüngere,	Premierminister	von	Großbritannien	1760:	Alexandre	de	Beauharnais,	Präsident	der	französischen	Nationalversammlung
1779:	Thomas	Moore,	irischer	Schriftsteller	1783:	Rosa	Maria	Antonetta	Paulina	Assing,	deutsche	Lyrikerin,	Erzählerin,	Übersetzerin,	Scherenschnittkünstlerin	und	Erzieherin	1786:	Louis	McLane,	US-amerikanischer	Außenminister	1787:	Peter	Feddersen	Stuhr,	deutscher	Hochschullehrer	und	Historiker	1789:	Bernhard	Severin	Ingemann,	dänischer
Schriftsteller	1789:	Heinrich	Weiss,	Schweizer	Politiker	1798:	Hans	Nikolai	Frenssen,	deutscher	Jurist	und	Landvogt	von	Sylt	Louis	Agassiz	(*	1807)	1807:	Louis	Agassiz,	US-amerikanischer	Zoologe	und	Geologe	Xaveria	Rudler	(*	1811)	1811:	Xaveria	Rudler,	französisch-deutsche	Ordensfrau	1813:	Johann	Baptist	Reiter,	österreichischer	Porträt-	und
Genremaler	1815:	Eduard	Franke,	deutscher	Lehrer,	Pfarrer	und	Dichter	1818:	Pierre	Gustave	Toutant	Beauregard,	US-amerikanischer	General	der	Konföderierten	im	Amerikanischen	Bürgerkrieg	(Napoleon	in	Grau)	1832:	Heinrich	XIV.,	Fürst	Reuß	jüngerer	Linie,	deutscher	Reichsfürst	1835:	Wilhelm	Albermann,	deutscher	Bildhauer	1836:
Alexander	Mitscherlich,	deutscher	Chemiker	1838:	Otto	Keller,	deutscher	Altphilologe	1839:	Wilhelm	von	Hartel,	österreichischer	Altphilologe	und	Minister	für	Unterricht	und	Kultus	1840:	Hans	Makart,	österreichischer	Maler	und	Dekorationskünstler	1841:	Giovanni	Sgambati,	italienischer	Pianist	1848:	Bernarda	Bütler,	katholische	Missionarin	und
Ordensgründerin	1853:	Carl	Larsson,	schwedischer	Maler	1854:	Germán	Riesco	Errázuriz,	chilenischer	Politiker,	Staatspräsident	1858:	Heinrich	Wolf,	deutscher	Schriftsteller	1862:	Theodor	Fischer,	deutscher	Architekt	und	Stadtplaner	1863:	Georg	Adler,	deutscher	Nationalökonom	1864:	Michael	O’Shaughnessy,	irischstämmiger	Bauingenieur	und
Stadtplaner	von	San	Francisco	1867:	Reimmichl,	Tiroler	Volksdichter	1868:	Claude	Anet,	französischer	Schriftsteller	und	Tennisspieler	1870:	Heinrich	Bockelmann,	deutscher	Bankier	und	Diplomat	Warwick	Deeping	(*	1877)	1877:	Warwick	Deeping,	britischer	Schriftsteller	1877:	Maximilian	Alexandrowitsch	Woloschin,	russischer	Dichter	und
Landschaftsmaler	1879:	Vanessa	Bell,	britische	Malerin	und	Innenarchitektin	1879:	Milutin	Milanković,	serbischer	Astrophysiker	1879:	Henri-Pierre	Roché,	französischer	Schriftsteller	1881:	Augustin	Bea,	deutscher	Geistlicher,	Kardinal	1883:	George	Dyson,	englischer	Komponist	1884:	Edvard	Beneš,	tschechoslowakischer	Politiker,	Mitbegründer	der
Tschechoslowakei,	Minister,	Minister-	und	Staatspräsident	1884:	Jean	Saint-Pierre,	französischer	Geistlicher	und	römisch-katholischer	Weihbischof	in	Karthago	1885:	Hellmuth	Felmy,	deutscher	General,	Kriegsverbrecher	1886:	Jakob	Fischbacher,	deutscher	Politiker,	MdL	1886:	Karl	Aloys	Schenzinger,	deutscher	Arzt,	Schriftsteller	und	Autor	1888:
Nikolaus	von	Arseniew,	russischer	Emigrant	und	Theologe	1888:	Wichard	von	Bredow,	deutscher	Verwaltungsbeamter	und	Kommunalpolitiker	Richard	Réti	(*	1889)	1889:	Richard	Réti,	österreichisch-ungarischer	Schachspieler	1892:	Elisabeth	Bitterling-Wolters,	deutsche	Kunstmalerin	1892:	Sepp	Dietrich,	deutscher	SS-General,	MdR,
Kriegsverbrecher	1892:	Katharina	Leipelt,	deutsche	Widerstandskämpferin,	Opfer	des	Nationalsozialismus	1893:	Mina	Witkojc,	niedersorbische	Dichterin	und	Publizistin	1895:	Yvonne	Hubert,	kanadische	Pianistin	und	Musikpädagogin	1897:	Lambertus	Johannes	Bot,	niederländischer	Autor,	Antimilitarist	und	Anarchist	1899:	Bill	Stein,	US-
amerikanischer	American-Football-Spieler	1900:	Taffy	Abel,	US-amerikanischer	Eishockeyspieler,	Olympiamedaillengewinner,	Stanley-Cup-Sieger	1900:	Maria	Müller-Gögler,	deutsche	Schriftstellerin	1900:	Hubert	Parker,	Baron	Parker	of	Waddington,	britischer	Jurist	1901:	Karl	Otto	Stegmann,	deutscher	Motorradrennfahrer	Luis	César	Amadori
(*	1903)	1903:	Luis	César	Amadori,	argentinischer	Filmemacher,	Drehbuchautor	und	Schriftsteller	1903:	David	Arian,	deutsch-israelischer	Polizei-	und	Staatsbeamter	1903:	Walter	Goehr,	deutsch-britischer	Dirigent	und	Komponist	1904:	Schalwa	Mschwelidse,	georgischer	Komponist,	Hochschullehrer	und	Musikethnologe	1905:	Stefan	Auer,
rumänisch-ungarischer	Fußballspieler	1906:	Wolf	Albach-Retty,	österreichischer	Schauspieler	1907:	Trude	Schiff-Löwenstein,	deutsch-amerikanische	Chirurgin	1907:	Francesco	Severi,	italienischer	Automobilrennfahrer	1908:	Ian	Fleming,	britischer	Schriftsteller	(James	Bond)	1910:	Lorenzo	Calogero,	italienischer	Lyriker	1910:	Georg	Gaßmann,
deutscher	Politiker,	MdL,	Oberbürgermeister	von	Marburg	1910:	Guy	Moll,	algerischer	Automobilrennfahrer	1910:	T-Bone	Walker,	US-amerikanischer	Musiker	1911:	Fritz	Hochwälder,	österreichischer	Dramatiker	1912:	Verena	Loewensberg,	Schweizer	Malerin	Patrick	White	(*	1912)	Yvonne	Curtet	(*	1920)	1912:	Patrick	White,	australischer
Schriftsteller,	Nobelpreisträger	1913:	Marko	Feingold,	österreichischer	Holocaust-Überlebender	1913:	Patrick	Mitchell-Thomson,	2.	Baron	Selsdon,	britischer	Automobilrennfahrer	1915:	Joaquín	Piñeros	Corpas,	kolumbianischer	Schriftsteller	und	Politiker	1915:	Wolfgang	Schneiderhan,	deutscher	Geiger	1916:	Christa	Siems,	deutsche
Volksschauspielerin	1917:	Papa	John	Creach,	US-amerikanischer	Musiker	1918:	Helmut	Friedmann,	deutsch-jüdischer	Philologe,	Sprachwissenschaftler	und	Schriftsteller	1918:	Marie-Luise	Jahn,	deutsche	Widerstandskämpferin	1920ː	Yvonne	Curtet,	französische	Weitspringerin	1920:	Eugen	Loderer,	deutscher	Gewerkschaftsfunktionär,	Vorsitzender
der	IG	Metall	1921:	Heinz	G.	Konsalik,	deutscher	Schriftsteller	1921:	Bill	Paschal,	US-amerikanischer	American-Football-Spieler	György	Ligeti	(*	1923)	1923:	György	Ligeti,	ungarischer	Komponist	1924:	Alfonso	zu	Hohenlohe-Langenburg,	spanischer	Jetsetter	1924:	Michail	Nossyrew,	russischer	Komponist	1924:	Jiří	Šotola,	tschechischer	Dichter,
Schriftsteller	und	Dramaturg	1925:	Bülent	Ecevit,	türkischer	Politiker,	mehrfacher	Ministerpräsident	1925:	Dietrich	Fischer-Dieskau,	deutscher	Kammersänger	1925:	Heinz	Reincke,	deutscher	Schauspieler	und	Synchronsprecher	1925ː	Martha	Vickers,	US-amerikanische	Schauspielerin	1926:	Gerhard	Beil,	deutscher	Politiker,	Minister	für
Außenwirtschaft	der	DDR	1926:	Russ	Freeman,	US-amerikanischer	Jazzpianist	1926:	Joachim	Salzgeber,	Schweizer	Benediktiner	und	Pädagoge	1927:	Habil	Əliyev,	aserbaidschanischer	Kamantschespieler	1927:	Werner	Martignoni,	Schweizer	Politiker	1928:	Dennis	Armitage,	britischer	Jazz-Pianist,	Saxophonist	und	Maler	1929:	Werner	Achmann,
deutscher	Szenenbildner	und	Filmausstatter	Horst	Frank	(*	1929)	1929:	Horst	Frank,	deutscher	Schauspieler	1929:	Georg	Langemeyer	deutscher	Pater	und	Theologe	1929:	McKinney	Russell,	US-amerikanischer	Journalist	und	Diplomat	1930:	Frank	Drake,	US-amerikanischer	Astronom	und	Astrophysiker	1930:	Barasbi	Mulajew,	sowjetischer	bzw.
russischer	Schauspieler	1930:	Edward	Seaga,	jamaikanischer	Politiker	1931:	Carroll	Baker,	US-amerikanische	Schauspielerin	1931:	Friedrich	Gabler,	österreichischer	Hornist	1931:	Eric	Von	Schmidt,	US-amerikanischer	Maler	und	Illustrator,	Folk-,	Bluessänger	und	Singer-Songwriter	1932:	Senji	Kuroi,	japanischer	Schriftsteller	1933:	Ursula	Am
Ende,	deutsche	Schauspielerin	1933:	Zelda	Rubinstein,	US-amerikanische	Schauspielerin	1934:	Dionne-Fünflinge,	kanadische	erste	bekannte	überlebende	Fünflinge	1936:	Maki	Ishii,	japanischer	Komponist	und	Dirigent	Betty	Shabazz	(*	1936)	1936:	Betty	Shabazz,	US-amerikanische	Bürgerrechtsaktivistin,	Ehefrau	von	Malcolm	X	1938:	Jerry	West,
US-amerikanischer	Basketballspieler	1938:	Eppie	Wietzes,	kanadischer	Automobilrennfahrer	1939:	Maeve	Binchy,	irische	Schriftstellerin	und	Kolumnistin	1940:	Wilfried	Baasner,	deutscher	Schauspieler	1940:	John	Bergamo,	US-amerikanischer	Schlagzeuger	und	Komponist	1940:	Jim	Mullen,	US-amerikanischer	Automobilrennfahrer	1941:	Manfred
Bock,	deutscher	Leichtathlet	1941:	Guntram	Vesper,	deutscher	Schriftsteller	1942:	Herta	Leistner,	deutsche	Sozialpädagogin	und	Autorin,	LGBT-Aktivistin	1943:	Ingrid	Becker,	deutsche	Kunsterzieherin,	Malerin	und	Zeichnerin	1944:	Nick	Faure,	britischer	Automobilrennfahrer	1944:	Rudy	Giuliani,	US-amerikanischer	Politiker,	Bürgermeister	von
New	York	1944:	Rudolf	Kimmina,	deutscher	Maler	Gladys	Knight	(*	1944)	1944:	Gladys	Knight,	US-amerikanische	Sängerin	und	Schauspielerin	1944:	Sondra	Locke,	US-amerikanische	Schauspielerin	und	Regisseurin	1944:	Gary	Stewart,	US-amerikanischer	Countrymusiker	und	Liedtexter	1945:	Patch	Adams,	US-amerikanischer	Arzt	1945:	Gerhard
Athing,	deutscher	Jurist	und	Richter	am	Bundesgerichtshof	1945:	John	Fogerty,	US-amerikanischer	Musiker,	Sänger	und	Songschreiber	1945:	Leo	Pleysier,	belgischer	Schriftsteller	1946:	Bruno	Oberhammer,	österreichischer	Komponist,	Organist	und	Musikpädagoge	1947:	Firəngiz	Əlizadə,	aserbaidschanische	Komponistin	1947:	Zahi	Hawass,
ägyptischer	Ägyptologe	1947:	Leland	Sklar,	US-amerikanischer	Bassist,	Sänger	und	Komponist	1948:	Wil	Hartog,	niederländischer	Motorradrennfahrer	und	Unternehmer	1948:	Pierre	Rapsat,	belgischer	Sänger	1949:	Ernst	Burgbacher,	deutscher	Politiker,	MdB,	Parlamentarischer	Staatssekretär	Walter	Heiler	(*	1954)	Steve	Strange	(*	1959)
Elisabeth	Ohlson	Wallin	(*	1961)	1951:	Wolfgang	Getrost,	deutscher	Fußballspieler	1952:	Matthias	Jarke,	deutscher	Informatiker	1952:	Peter	Muster,	Schweizer	Sprinter	1952:	Ingrid	Schölderle,	deutsche	Schauspielerin	1953:	Arto	Lindsay,	US-amerikanischer	Gitarrist,	Sänger,	Musikproduzent	und	Klangkünstler	1953:	Marc	di	Napoli,	französischer
Schauspieler	1953:	Kevin	Van	Hentenryck,	US-amerikanischer	Schauspieler	1954:	Walter	Heiler,	deutscher	Politiker	1955:	Joachim	Wundrak,	deutscher	General	und	Politiker	1956:	Don	Burgess,	US-amerikanischer	Kameramann	1956:	Jerry	Douglas,	US-amerikanischer	Country-Musiker	1957:	Jörg	Arnold,	deutscher	Jurist	1957:	Paul	van	Buitenen,
europäischer	Beamter	1957:	Frank	Schätzing,	deutscher	Schriftsteller	1958:	Rainer	Bischoff,	deutscher	Politiker	1958:	Natalja	Jurjewna	Tschmyrjowa,	sowjetische	Tennisspielerin	1958:	Rosalie	Varda,	französische	Kostümbildnerin	und	Filmproduzentin	1959:	Steve	Strange,	britischer	Sänger	und	Songschreiber	1960:	Mark	Conover,	US-
amerikanischer	Marathonläufer	1960:	Corine	Mauch,	Schweizer	Politikerin	1961:	Ömer	Asan,	türkischer	Volkskundler,	Fotograf	und	Autor	1961ː	Elisabeth	Ohlson	Wallin,	schwedische	Fotografin	und	bildende	Künstlerin	1962:	Klaus-Jürgen	Deuser,	deutscher	Moderator	und	Comedian	1963:	Oliver	Breite,	deutscher	Schauspieler	1963:	Gavin	Harrison,
britischer	Schlagzeuger	1964:	Jeff	Fenech,	australischer	Boxer	und	Boxtrainer	1964:	Phil	Vassar,	US-amerikanischer	Country-Musiker	1966:	Martin	Bayerstorfer,	deutscher	Politiker	1966:	Sina,	Schweizer	Mundartrocksängerin	1966:	Sibylle	Tafel,	deutsche	Regisseurin	1967:	Sunday	Adelaja,	ukrainischer	Prediger	1967:	Tania	Evans,	britische
Sängerin	(Culture	Beat)	1967:	Angelika	Lohwasser,	österreichische	Ägyptologin	mit	Schwerpunkt	Sudanarchäologie	1967:	Omar	Pedrini,	italienischer	Musiker	1968:	Jim	Long,	kanadischer	Dartspieler	Kylie	Minogue	(*	1968)	1968:	Kylie	Minogue,	australische	Sängerin	und	Schauspielerin	1968:	Claudio	Scremin,	kanadischer	Eishockeyspieler	1969:
Werner	Amon,	österreichischer	Politiker	1969:	Eric	Fish,	deutscher	Sänger	und	Musiker	1970:	Žana	Lelas,	jugoslawische	Basketballspielerin	1970:	Mark	Richardson,	britischer	Schlagzeuger	1971:	Katja	Aßmann,	deutsche	Kulturmanagerin	und	Kuratorin	1971:	Thomas	Bartholomäus,	deutscher	Schauspieler	und	Sprecher	1971:	Isabelle	Carré,
französische	Filmschauspielerin	1971:	Jekaterina	Alexandrowna	Gordejewa,	russische	Eiskunstläuferin	1971:	Marco	Rubio,	US-amerikanischer	Politiker	der	Republikanischen	Partei	1972:	Kate	Ashfield,	britische	Schauspielerin	Michael	Boogerd	(*	1972)	1972:	Michael	Boogerd,	niederländischer	Radrennfahrer	1972:	Steven	Bryant,	US-amerikanischer
Komponist	1972:	Boris	Palmer,	deutscher	Politiker	(parteilos),	Oberbürgermeister	von	Tübingen	1973:	Paolo	Amodio,	luxemburgischer	Fußballspieler	und	-trainer	1974:	Hans	Jörg	Butt,	deutscher	Fußballspieler	1974:	Romain	Duris,	französischer	Schauspieler	1974:	Florian	Weber,	deutscher	Schlagzeuger	1975:	Chalid	Arrab,	deutscher	Mixed-Martial-
Arts-Kämpfer	Alexei	Nemow	(*	1976)	1976:	Alexei	Jurjewitsch	Nemow,	russischer	Kunstturner	und	Olympiasieger	1976:	Judit	Neumann,	deutsche	Juristin	und	Richterin	am	Bundessozialgericht	1976:	Franz-Günter	Roth,	Brigadegeneral	des	Heeres	der	Bundeswehr	1976:	Michael	Thurk,	deutscher	Fußballspieler	1977:	Jennie	Abrahamson,	schwedische
Pop-Sängerin	und	Songschreiberin	1977:	Annett	Gamm,	deutsche	Wasserspringerin	1978:	Ferréol	Cannard,	französischer	Biathlet	1979:	Nonso	Anozie,	britischer	Schauspieler	1979:	Monica	Keena,	US-amerikanische	Schauspielerin	1980:	Sarah	Nemtsov,	deutsche	Komponistin	1980:	Olivier	Thomert,	französischer	Fußballspieler	1981:	Adam	Green,
US-amerikanischer	Sänger	1981:	Boris	Herrmann,	deutscher	Berufs-Segelsportler	1981:	Derval	O’Rourke,	irische	Leichtathletin	1981:	Janne	Schäfer,	deutsche	Schwimmerin	Aaron	Schock	(*	1981)	1981:	Aaron	Schock,	US-amerikanischer	Politiker	1981:	Gábor	Talmácsi,	ungarischer	Motorradrennfahrer	1982:	Leticia	Brunati,	argentinische
Handballtrainerin	1982:	Marisa	Brunner,	Schweizer	Fußballerin	1983:	Metin	Akan,	türkischer	Fußballspieler	1983:	Jernej	Damjan,	slowenischer	Skispringer	1983:	Matthias	Lehmann,	deutscher	Fußballspieler	1985:	Carey	Mulligan,	Britische	Schauspielerin	1985:	Colbie	Caillat,	US-amerikanische	Singer-Songwriterin	1985:	Sebastian	Urzendowsky,
deutscher	Schauspieler	1985:	Kevin	Wölk,	deutscher	Fußballspieler	1986:	Berrick	Barnes,	australischer	Rugbyspieler	1986:	Colby	Lopez,	US-amerikanischer	Wrestler	1986:	Sami	Allagui,	deutsch-tunesischer	Fußballspieler	1987:	Martin	Oschatz,	deutscher	Chemiker	Carmen	Jordá	(*	1988)	1988:	Carmen	Jordá,	spanische	Automobilrennfahrerin	1988:
Larissa	Rieß,	deutsche	Moderatorin,	DJ	und	Sängerin	1988:	Ufo361,	deutscher	Rapper	1989:	Lauri	Asikainen,	finnischer	Skisportler	1989:	Peter	Dorfmayr,	österreichischer	Hornist	1990:	Tobias	Bogner,	deutscher	Skispringer	1990:	Rohan	Dennis,	australischer	Radrennfahrer	1990:	Jamina	Roberts,	schwedische	Handballspielerin	1990:	Ruben	Rupp,
deutscher	Politiker	1990:	Kyle	Walker,	englischer	Fußballspieler	Gene	Shinozaki	(*	1991)	1991:	Gene	Shinozaki,	japanisch-amerikanischer	Beatboxer,	Webvideoproduzent,	Singer-Songwriter,	Straßenperformer,	Multiinstrumentalist	und	Musikproduzent	1991:	Ji	Dong-won,	südkoreanischer	Fußballspieler	1991:	Alexandre	Lacazette,	französischer
Fußballspieler	1993:	Jaelene	Daniels,	US-amerikanische	Fußballspielerin	1994:	Son	Yeon-jae,	südkoreanische	rhythmische	Sportgymnastin	1994:	John	Stones,	englischer	Fußballspieler	1996:	José	Gutiérrez,	mexikanischer	Automobilrennfahrer	1996:	Ben	Thomas,	kanadischer	Eishockeyspieler	1999:	Cameron	Boyce,	US-amerikanischer	Schauspieler
2000:	Moritz	Bachmann,	österreichischer	Handballspieler	2000:	Phil	Foden,	englischer	Fußballspieler	2001:	Lovro	Planko,	slowenischer	Biathlet	2001:	Izabela	Vidovic,	US-amerikanische	Schauspielerin	0576:	Germanus,	Bischof	von	Paris	0812:	Wilhelm	von	Aquitanien,	Graf	von	Toulouse	1089:	Lanfrank	von	Bec,	mittelalterlicher	Theologe	und
Erzbischof	von	Canterbury	1172:	Vitale	Michiel	II.,	38.	Doge	von	Venedig	1206:	Ubaldesca	Taccini,	italienische	Nonne	und	Heilige	1242:	Guillaume	Arnaud,	Inquisitor	von	Toulouse	1295:	Konrad	II.,	Bischof	von	Minden	1321:	John	Iweyn,	englischer	Ritter	1327:	Robert	Baldock,	englischer	Geistlicher	Alfons	IV.(†	1357)	1357:	Alfons	IV.,	König	von
Portugal	1365:	Roger	de	Pins,	Großmeister	der	Johanniter	1419:	Johannes	von	Wallenrode,	Ritter	im	Deutschen	Orden,	Erzbischof	von	Riga	und	Bischof	von	Lüttich	1427:	Erich	I.,	Herzog	zu	Braunschweig-Lüneburg	und	Fürst	von	Braunschweig-Grubenhagen	1427:	Heinrich	IV.	von	Holstein,	Graf	von	Holstein	und	Herzogprätendent	von	Schleswig
1444:	Wildhans	von	Breitenlandenberg,	Schweizer	Adeliger	und	Hauptmann	von	Greifensee	1452:	Heinrich	X.,	Herzog	von	Haynau	1462:	Luis	de	Beaumont,	navarresischer	Adliger,	1.	Conde	de	Lerín	1489:	Gerontius,	russischer	Geistlicher,	Bischof	von	Kolomna,	Metropolit	von	Moskau	1505:	Ascanio	Sforza,	Erzbischof	von	Eger,	Kardinal	1509:
Caterina	Sforza,	Gräfin	von	Forli	1513:	Heinrich	VIII.,	Graf	von	Waldeck	1519:	Bernardo	Bembo,	Staatsmann	der	Republik	Venedig	1523:	Ludwig	I.,	Graf	von	Nassau-Weilburg	1531:	Balthasar	Merklin,	Reichsvizekanzler	des	Heiligen	Römischen	Reiches	1541:	Margaret	Pole,	8.	Countess	of	Salisbury,	englische	Adelige,	Märtyrerin	1551:	Johannes	Aal,
Schweizer	Theologe,	Komponist	und	Dramatiker	1565:	Mikołaj	Radziwiłł	Czarny,	litauischer	Adeliger,	Beamter	und	Staatsmann	1575:	Sophia	Jagiellonica,	Herzogin	von	Braunschweig-Wolfenbüttel	1583:	Lazarus	von	Schwendi,	deutscher	Diplomat,	Staatsmann	und	General	1599:	Maria	von	Nassau,	Gräfin	von	Nassau,	Katzenelnbogen,	Vianden	und
Diez	1604:	Johann	von	Wattenwyl,	Schultheiss	von	Bern	1607:	Georg	Mylius,	deutscher	Theologe	1607:	Georg	Popel	von	Lobkowicz,	böhmischer	Adeliger	und	Politiker	1626:	Thomas	Howard,	1.	Earl	of	Suffolk,	englischer	Politiker	1637:	Anton	Matthäus	I.	deutscher	Rechtswissenschaftler	1650:	Agnes,	Prinzessin	von	Hessen-Kassel	und	Fürstin	von
Anhalt-Dessau	1651:	Henry	Grey,	10.	Earl	of	Kent,	englischer	Adeliger	1662:	Robert	Douglas,	schottisch-schwedischer	Feldmarschall	1672:	Edward	Montagu,	1.	Earl	of	Sandwich,	englischer	Admiral	und	Politiker	1672:	Richard	Nicolls,	englischer	Kolonialbeamter,	Gouverneur	von	New	York	1678:	Daniel	Herz,	deutsch-österreichischer	Orgelbauer
1700:	Jan	Six,	niederländischer	Kunstsammler	und	Mäzen,	Regent	von	Amsterdam	1709:	Friederike	von	Sachsen-Gotha-Altenburg,	Fürstin	von	Anhalt-Zerbst	1713:	Caspar	Corswant,	Bürgermeister	von	Stargard	in	Pommern	1713:	Georg	Otho,	deutscher	Orientalist	1724:	Michael	Butterfield,	englischer	Hersteller	wissenschaftlicher	Instrumente	in
Paris	1739:	James	Anderson,	schottischer	Prediger	Luc	de	Clapiers	(†	1747)	1747:	Luc	de	Clapiers,	Marquis	de	Vauvenargues,	französischer	Philosoph,	Moralist	und	Schriftsteller	1749:	Pierre	Subleyras,	französischer	Maler	1750:	Franz	Anton	Baumann,	österreichischer	Kirchenmusiker	und	Komponist	1750:	Samuel	Lutz,	Schweizer	pietistischer
Pfarrer	1750:	Sakuramachi,	115.	Kaiser	von	Japan	1752:	Renatus	von	Zinzendorf,	deutscher	Kirchenlieddichter	1753:	Sóror	Maria	do	Céu,	portugiesische	Nonne,	Lyrikerin	und	Dramatikerin	1758:	Ernst	August	II.	Konstantin,	Herzog	von	Sachsen-Weimar	und	Sachsen-Eisenach	1762:	Gustav	Adolf	von	Gotter,	deutscher	Diplomat	und	Kunstmäzen	1763:
Jacob	Hochbrucker,	deutscher	Harfenist,	Zupfinstrumentenbauer,	Geigenbauer	und	Lautenmacher	1763:	Diego	Silang,	philippinischer	Aufständischer	1767:	Maria	Josepha	von	Bayern,	Kaiserin	des	Heiligen	Römischen	Reichs	1773:	Georg	Gottlob	Richter,	deutscher	Mediziner	1787:	Leopold	Mozart,	Salzburger	Geiger,	Musikpädagoge,	Komponist
1796:	Fjodor	Grigorjewitsch	Orlow,	russischer	Generalleutnant,	Bruder	von	Grigori	Orlow	1804:	Castolus	Reichlin	von	Meldegg,	letzter	Fürstabt	von	Kempten	Luigi	Boccherini	(†	1805)	1805:	Luigi	Boccherini,	italienischer	Komponist	und	Cellist	1814:	William	Eden,	1.	Baron	Auckland,	britischer	Diplomat	1828:	Andreas	Schumann,	deutscher	Pädagoge
und	Autor	1833:	Friedrich	Haeffner,	schwedischer	Komponist	1836:	Anton	Reicha,	tschechischer	Komponist	1837:	Friedrich	Carl	August	Rücker,	deutscher	Buchhändler	und	Verleger	1849:	Anne	Brontë,	britische	Schriftstellerin	1862:	Lew	Alexandrowitsch	Mei,	russischer	Dichter	1864:	Josef	Netzer,	österreichischer	Komponist	und	Dirigent	1869:
Ernst	Wilhelm	Hengstenberg,	deutscher	protestantischer	Theologe	1872:	Sophie	Friederike	von	Bayern,	bayerische	Prinzessin,	Erzherzogin	von	Österreich	Johann	Classen-Kappelmann	(†	1879)	1879:	Johann	Classen-Kappelmann,	deutscher	Unternehmer	und	Politiker	1883:	Karl	August	Freyer,	deutsch-polnischer	Organist	und	Komponist	1885:
Ferdinand	Duysing,	deutscher	Jurist	1890:	Carlos	Céleo	Arias	López,	Präsident	von	Honduras	1890:	Otto	Mengelberg,	deutscher	Historien-	und	Porträtmaler	und	Lithograf	1890:	Victor	Ernst	Nessler,	deutscher	Komponist	1893:	Felipe	Villanueva,	mexikanischer	Komponist	1895:	Josef	Ignaz	Amiet,	Schweizer	Historiker,	Staatsschreiber	und
Staatsarchivar	1895:	Walter	Q.	Gresham,	US-amerikanischer	Politiker	1900:	Louis	Deffès,	französischer	Komponist	und	Musikpädagoge	Adolf	Kußmaul	(†	1902)	1902:	Adolf	Kußmaul,	deutscher	Arzt	und	medizinischer	Forscher	1905:	Balduin	Möllhausen,	deutscher	Reisender	und	Schriftsteller	1905:	Friedrich	Junge,	deutscher	Biologe	1907:	Valdemar
Tofte,	dänischer	Geiger	und	Musikpädagoge	1908:	Alfred	Trappen,	deutscher	Maschinenbauingenieur	1910:	Kálmán	Mikszáth,	ungarischer	Schriftsteller	1910:	Emil	Zuckerkandl,	österreichischer	Mediziner	1912:	Paul	Émile	Lecoq	de	Boisbaudran,	französischer	Chemiker	1912:	Oskar	Merkel,	deutscher	Industrieller	1915:	Johann	Lachmayr,
österreichischer	Orgelbauer	1916:	Albert	Lavignac,	französischer	Musikwissenschaftler	und	Komponist	Iwan	Franko	(†	1916)	1916:	Iwan	Franko,	ukrainischer	Dichter	und	Schriftsteller	1918:	Richard	Aßmann,	deutscher	Meteorologe	1922:	Emilio	Zanini,	Schweizer	Lehrer	und	Schriftsteller	1924ː	Elisabeth	Jensen,	deutsche	Politikerin	(SPD)	1925:
João	Pinheiro	Chagas,	portugiesischer	Journalist,	Diplomat	und	Ministerpräsident	1930:	Louis	Luçon,	Erzbischof	von	Reims	1931:	Jacques	Normand,	französischer	Schriftsteller	1933:	Marga	von	Etzdorf,	deutsche	Fliegerin	1934:	Leonhard	Angerer,	österreichischer	Naturforscher	1936:	Bertha	Pappenheim,	österreichisch-deutsche	Frauenrechtlerin,
Sozialpionierin,	Gründerin	des	Jüdischen	Frauenbundes,	Patientin	Anna	O.	von	Sigmund	Freud	1936:	Karl	Litzmann,	deutscher	General	der	Infanterie	im	Ersten	Weltkrieg	1936:	Louis	Vivin,	französischer	Maler	1937:	Alfred	Adler,	österreichischer	Mediziner,	Begründer	der	Individualpsychologie	1938:	Diedrich	Speckmann,	deutscher	Schriftsteller
1939:	Rose	Austerlitz,	deutsche	Schriftstellerin	und	Redakteurin	1940:	Friedrich	Karl	von	Hessen,	Prinz	und	Landgraf	zu	Hessen	und	König	von	Finnland	1940:	Walter	Connolly,	US-amerikanischer	Schauspieler	1941:	Theodor	Siebs,	deutscher	Germanist	1942ː	Rosa	Menzer,	deutsche	Antifaschistin	und	Arbeiterfunktionärin,	NS-Opfer	1942ː	Mary
Pünjer,	deutsche	lesbische	Verkäuferin	und	Opfer	des	Holocaust	1944:	Josefine	Dora,	österreichische	Schauspielerin	1946:	Carter	Glass,	US-amerikanischer	Politiker	1948:	Hubert	Eisdell,	englischer	Sänger	1953:	Agustín	Abarca,	chilenischer	Maler	1953:	Hori	Tatsuo,	japanischer	Schriftsteller	1955:	Arthur	Luther,	deutscher	Literaturwissenschaftler,
Bibliothekar,	Übersetzer	und	Dolmetscher	1957:	Martin	Wagner,	deutscher	Architekt	und	Stadtplaner	1959:	Ludlow	Griscom,	US-amerikanischer	Ornithologe	und	Botaniker	1963:	Dina	Kuhn,	österreichische	Keramikerin	1963:	Wissarion	Schebalin,	russischer	Komponist	1967:	Doc	Walsh,	US-amerikanischer	Country-Musiker	1970:	Iuliu	Hossu,	Bischof
von	Fagaras	Audie	Murphy	(†	1971)	1971:	Audie	Murphy,	US-amerikanischer	Filmschauspieler	1971:	Jean	Vilar,	französischer	Schauspieler	1972:	Eduard	VIII.	König	von	Großbritannien	1972:	Luis	de	la	Fuente,	mexikanischer	Fußballspieler	1974:	Hans	Georg	Wunderlich,	deutscher	Geologe	1975:	Lung	Chien,	chinesischer	Filmregisseur	1976:	Steffan
Danielsen,	färöischer	Maler	1976:	Dale	Van	Every,	US-amerikanischer	Schriftsteller	und	Drehbuchautor	1977:	Adolf	Horion,	deutscher	Geistlicher	und	Entomologe	1977:	Jiří	Reinberger,	tschechischer	Organist,	Musikpädagoge	und	Komponist	1977:	Paula	Schlier,	deutsche	Schriftstellerin	und	investigative	Journalistin	1979:	Irene	Schaschl-Schuster,
österreichische	Kunstgewerblerin	1981:	Garland	Grange,	US-amerikanischer	American-Football-Spieler	1981:	Mary	Lou	Williams,	US-amerikanische	Jazzpianistin	Stefan	Wyszyński	(†	1981)	1981:	Stefan	Wyszyński,	polnischer	Geistlicher,	Erzbischof	von	Warschau,	Primas	von	Polen	1983:	Pitseolak	Ashoona,	kanadische	Inuit-Künstlerin	1983:	Oscar
Gans,	deutscher	Dermatologe	1984:	Marco	Tulio	Maristany,	venezolanischer	Sänger	1985:	Nils	Nobach,	deutscher	Schlagerkomponist	und	-produzent	1989:	Iván	Palazzese,	venezolanischer	Motorradrennfahrer	1989:	Takada	Toshiko,	japanische	Lyrikerin	1989:	Erwin	Welke,	deutscher	Politiker	1990:	Taiichi	Ōno,	japanischer	Ingenieur	und	Erfinder
1990:	Wilhelm	Wagenfeld,	deutscher	Gebrauchs-Designer	1990:	Gundel	Wittmann,	deutsche	Leichtathletin	und	Handballspielerin	1991:	Ernst	Anders,	österreichischer	Schauspieler	1991ː	Brigitte	Bermann	Fischer,	deutsche	Verlegerin,	Schriftsetzerin	und	Kalligraphin	1992:	Pierre	Grosheintz,	Schweizer	Staatsbeamter	1993:	Ugo	Locatelli,
italienischer	Fußballspieler,	Weltmeister,	Olympiasieger	1996:	Jimmy	Rowles,	US-amerikanischer	Jazzpianist	1999:	Jan	Lebenstein,	polnischer	Maler	1999:	Aamir	Ageeb,	sudanesischer	Flüchtling,	Abschiebungsopfer	2000:	Donald	Watts	Davies,	britischer	Physiker,	Pionier	der	Informationstechnologie	2001:	Tony	Ashton,	englischer	Musiker	2002:
Peter	Lohmeyer,	deutscher	Kap	Hoornier,	Marineoffizier,	Kapitän,	Pilot	und	Kommandant	2003:	Friedrich	W.	Bauschulte,	deutscher	Schauspieler	Ilya	Prigogine	(†	2003)	2003:	Ilya	Prigogine,	russisch-belgischer	Chemiker,	Nobelpreisträger	2003:	Oleg	Grigorjewitsch	Makarow,	sowjetischer	Ingenieur	und	Kosmonaut	2004:	Jerzy	Klempel,	polnischer
Handballspieler	2006:	Dezső	Legány,	ungarischer	Musikwissenschaftler	2006:	Umberto	Masetti,	italienischer	Motorradrennfahrer	2007:	Jörg	Immendorff,	deutscher	Maler	und	Bildhauer	2007:	David	Eden	Lane,	US-amerikanischer	Rechtsextremist	und	Autor	2007:	Fritz	Bornemann,	deutscher	Architekt	2008:	Gerhard	Konzelmann,	deutscher
Journalist	2009:	Helmut	Gestrich,	deutscher	Lokalpolitiker	2010:	Gary	Coleman,	US-amerikanischer	Schauspieler	2011:	Alys	Robi,	kanadische	Sängerin	2011:	Luigi	Valenzano,	italienischer	Automobilrennfahrer	2012:	Harry	Parker,	US-amerikanischer	Baseballspieler	2013:	Eddi	Arent,	deutscher	Schauspieler	und	Komiker	2013:	Wiktor	Georgijewitsch
Kulikow,	sowjetischer	Marschall	Maya	Angelou	(†	2014)	2014:	Maya	Angelou,	US-amerikanische	Schriftstellerin	und	Bürgerrechtlerin	2014:	Ali	Çoban,	türkischer	Fußballspieler	und	-trainer	2015:	Hans	Bender,	deutscher	Schriftsteller	und	Herausgeber	2015:	Hans	Georg	Fassbender,	deutscher	Pathologe	2016:	Werner	Reutter,	deutscher	Mediziner
und	Molekularbiologe	2016:	Patrick	Neill,	Baron	Neill	of	Bladen,	britischer	Politiker	2017:	Eric	Broadley,	britischer	Fahrzeugkonstrukteur	und	Unternehmer	2017:	Volker	Weise,	deutscher	Journalist	2018:	Serge	Dassault,	französischer	Unternehmer	2018:	Jens	Christian	Skou,	dänischer	Biophysiker	und	Nobelpreisträger	2019:	Andre	Asriel,
österreichisch-deutscher	Komponist	2019:	Karl-Bernhard	Gundlach,	deutscher	Mathematiker	und	Hochschullehrer	2019:	Edward	Seaga,	jamaikanischer	Politiker	2020:	Bob	Kulick,	US-amerikanischer	Rockmusiker	2020:	Bob	Weighton,	britischer	Altersrekordler	2022:	Walter	Abish,	US-amerikanischer	Schriftsteller	2022:	Evaristo	Carvalho,	são-
toméischer	Politiker	2022:	Marion	van	de	Kamp,	deutsche	Schauspielerin	2022:	Bujar	Nishani,	albanischer	Politiker	Kirchliche	Gedenktage	Hl.	Germanus	von	Paris,	fränkischer	Einsiedler	und	Priester,	Bischof	und	Schutzpatron	(katholisch,	orthodox)	Carl	Mez,	deutscher	Fabrikant	und	Wohltäter	(evangelisch)	Namenstage	Wilhelm	Staatliche	Feier-
und	Gedenktage	Äthiopien:	Tag	der	Niederlage	des	Mengistu-Regimes	(1991)	Aserbaidschan:	Tag	der	Republik	(1918)	Weitere	Einträge	enthält	die	Liste	von	Gedenk-	und	Aktionstagen.	Commons:	28.	Mai	–	Sammlung	von	Bildern,	Videos	und	Audiodateien	↑	Bundesgesetzblatt	BGBl.	Online-Archiv	1949–2022	|	Bundesanzeiger	Verlag.	Abgerufen	am
21.	Mai	2023.		Abgerufen	von	„	3	Diese	Spezialseite	listet	alle	internen	Links	auf	eine	bestimmte	Seite	auf.	Die	möglichen	Zusätze	„(Vorlageneinbindung)“	und	„(Weiterleitungsseite)“	zeigen	jeweils	an,	dass	die	Seite	nicht	durch	einen	normalen	Wikilink	eingebunden	ist.	Die	folgenden	Seiten	verlinken	auf	„28.	Mai“	(Alternative	mittels	Cirrus	–
Seiteninformationen):	Angezeigt	werden	50	Einträge.	Zeige	(vorherige	50	|	nächste	50)	(20	|	50	|	100	|	250	|	500)Historische	Jahrestage	(←	Links	|	bearbeiten)	Kalender	(←	Links	|	bearbeiten)	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	14.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	8.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	24.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	30.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	31.	Mai	(←
Links	|	bearbeiten)	29.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	1.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	2.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	3.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	4.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	5.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	6.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	7.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	9.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	10.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	11.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	12.
Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	13.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	15.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	16.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	17.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	19.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	20.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	21.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	22.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	23.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	25.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	26.	Mai	(←	Links	|
bearbeiten)	27.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	18.	Mai	(←	Links	|	bearbeiten)	Nepal	(←	Links	|	bearbeiten)	Edvard	Beneš	(←	Links	|	bearbeiten)	Jüdischer	Kalender	(←	Links	|	bearbeiten)	Maya	Angelou	(←	Links	|	bearbeiten)	Westafrikanische	Wirtschaftsgemeinschaft	(←	Links	|	bearbeiten)	Ilya	Prigogine	(←	Links	|	bearbeiten)	Ian	Fleming	(←	Links	|
bearbeiten)	ABM-Vertrag	(←	Links	|	bearbeiten)	Prometea	(←	Links	|	bearbeiten)	Jörg	Immendorff	(←	Links	|	bearbeiten)	Liste	von	Gedenk-	und	Aktionstagen	(←	Links	|	bearbeiten)	Joseph-Ignace	Guillotin	(←	Links	|	bearbeiten)	Französische	Verteidigung	(←	Links	|	bearbeiten)	Chiara	Mastroianni	(←	Links	|	bearbeiten)	Jean-Pierre	Léaud	(←	Links	|
bearbeiten)	Margarete	(←	Links	|	bearbeiten)	Schlacht	an	der	Kalka	(←	Links	|	bearbeiten)	Zeige	(vorherige	50	|	nächste	50)	(20	|	50	|	100	|	250	|	500)	Abgerufen	von	„	Linkliste/28._Mai“


